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Priipovéd pro tématicky celek Tvorba www stranek:
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Cile tematického bloku

*  Naudime se vytvafet jednoduché HTML dokumenty a prezentace, vyzkousime se téZ vyuzit multimedidlni prvky a vysvétlime si
ptipadnd omezeni a nedostatky.

Co budeme konkrétné probirat

. Historie Internetu a Webu (webovych stranek)

*  Znackovaci jazyk HTML a definovéni vzhledu strdnky pomoci CSS. Ukédzeme si piiklady vyuziti JavaScriptu na strince a
fungovéni preprocesoru PHP.

. Pldnovani projektu: definice ziméru, ndvrh obsahu, strukturovdni obsahu na jednotlivé sekce a strdnky, ndvrh feSeni — rozlozeni
a koncepce, projektovd spoluprdce a fzeni.

Co budeme vyrvdret
*  Z technického hlediska je na${im tkolem vytvofit hypertextové provézané webové strdnky na trovni HTML a CSS a umistit je
na webovy server.

*  Celkovym zaddnim projektové price bude zpracovéni vlastniho textu s ilustracemi do webové prezentace. Student zpracuje
vlastni text na téma zadané jinym odbornym vyucujicim do hypertextové podoby a umisti jej do intranetu nebo Internetu. Text
musi byt logicky roz¢lenén, provdzdn a vhodné ilustrovan.

Hodnoceni projektové prdce

*  Profesor informatiky hodnot{ logické ¢lenéni prezentace, provézanost hypertextovych odkazi a vystiznost vyjadfovani, grafickou
prehlednost, Citelnost a Gpravu prezentace, validitu kédu a ptistupnost informaci i z textového prohlizeée. Ptihlédnout mozno
téz k pfehlednému uspofdddni soubort1 prezentace na disku.

*  Obsahovou stranku hodnoti odborny ucitel, ktery zadal téma, zevni jazykovou a stylistickou stranky ucitel Cestiny.

Celkové hodnocent

*  Duchapiitomnost a aktivita pfi hodiné
*  Prabéiné pisemné testy

*  Projektovd price

Pomiicky pro tématicky blok

*  Budeme vyuzivat lokdln{ webovy server Apache 2.0 (Legolas) a lokdln{ poéitatovou sit.

*  Kd&d budeme psit v textovém editoru ,kwrite nebo ,,jEdit“. Na Windows miizeme pouzivat program PSPAD.
*  Grafické podklady budeme upravovat v ,,Gimpu® nebo ,,Open Office 3.

. Internetové stranky budeme prohlizet prohlize¢em , Firefox 3.6%.

*  HTML kdd budeme validovat pomoci W3C validdtoru - validator.w3.org.

*  Obsah projektové price budeme editovat pomoci programu ,Kompozer®.

*  Pozndmky si vedeme v Open Office Writu 3.

*  Piiklady z online kurzd HTML a CSS, napf. www.jakpsatweb.cz.
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1. Znackové jazyky, hypertext, historie Internetu a world-wide webu

Internet - Sit siti

2

Internet je celosvétovy systém navzdjem propojenych pocitatovych siti (,,sit siti), ve kterych mezi sebou podita¢e komunikuji pomoci
rodiny protokolid TCP/IP. Spole¢nym cilem vsech lidi vyuzivajicich Internet je bezproblémova komunikace a vymeéna dat.

Nejzndméjsi sluzbou poskytovanou v rdmci Internetu je WWW (kombinace textu, grafiky a multimédii propojenych hypertextovymi
odkazy) a e-mail (elektronickd posta), avsak nalezneme v ném i desitky dalsich. Laici nékdy spojuji pojmy WWW a Internet, i kdyz
WWW je jen jednou z mnoha sluzeb, které na Internetu nalezneme.

Internet jsou volné propojené pocitacové sité, keeré spojuji jeho jednotlivé sitové uzly. Uzlem muze byt podital, ale i specializované zafizen{
(napfiklad router). Kazdy pocital pfipojeny k internetu md v rdmci rodiny protokoltt TCP/IP svoji IP adresu. Pro snadnéjsi zapamatovdni

se misto IP adres pouzivaji doménovd jména, napiiklad: www.wikipedie.cz

Slovo Internet pochdzi z mezindrodni (piivodné latinské) pfedpony inter (¢esky mezi) a anglického slova net (network, esky sit). Pavodné
$lo 0 oznaceni jedné ze siti pfipojenych ke globdlni siti, avSak doslo k zobecnéni pojmu, ktery dnes oznacuje celou sit.

Historie Internetu

Internet, ktery zndme dnes se zrodil pocdtkem 90. let, kdy byla definovina podoba jazyka HTML — formdt webovych strdnek. Historie
jeho vyvoje je vsak mnohem del$i. Prvni pfedchtidce Internetu byl vytvofen v roce 1969 instituci Advanced Research Project Agency
(ARPA) pod z4stitou Ministerstva obrany USA. Sit byla nazvdna ARPANET. Zpoditku byla tvofena pouhymi ¢tyfmi pocitaci. V roce
1972 k ni bylo pfipojeno 50 vyzkumnych a vojenskych center. Pozdéji se rozdélila na dvé sité: Arpanet a armédni komunikaéni sit Milner.
V roce 1981 pfibyla sit Bitnet, jez propojila americké vysoké a stfedni Skoly. Velikym problémem v$ak byla komunikace mnoha riznych
platformdch, nebot nebylo zfejmé, jakd platforma se prosadi a s kterym opera¢nim systémem. Proto probihal v této oblasti intenzivn{
vyzkum a jeho vysledkem (v r. 1983) byl protokol TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol), ktery je pouzivdn dodnes.
Ackoliv v poloviné 80. let existovalo nékolik sitf, stle jesté nebyly pfedmétem zdjmu vefejnosti, protoze nebyly volné piistupné. V roce
1986 byla vytvofena sit NSFNET (National Science Foundantion Network), pivodné uréend pro propojeni 5ti superpocitacii. Pozdéji se
viak toto feSen{ ukdzalo natolik vyhodné, Ze v roce 1990 byla sit Arpanet zruSena a nahrazena pravé siti NSFNET. V roce 1991 nad ni byla
vytvofena nové sit NREN (National Research and Education Network).

Casovy prebled vivoje:

* 1962 — vznikd projekt pocitacového vizkumu agentury ARPA

* 1969 — vytvorena experimentdlni sit ARPANET, proni pokusy (2. zdr?) s prepojovdnim uzli (Ctyri uzly)

* 1972 — ARPANET rozsifena na cca 20 smérovacii a 50 pocitalii, pouzit protokol NCP (Network Control Program)
- neplést s NCP (NetWare Core Protocol) od firmy Novell

* 1972 — Ray Tomlinson vyviji proni e-mailovy program

* 1973 — zvefejnéna idea vedouci pozdéji k TCP/IP jako ndhrady za stdvajici protokol NCP

* 1976 — proni kniha o ARPANETu

* 1980 — vyddno RFC 760, které popisuje IPv4, experimentdlni provoz TCP/IP v siti ARPANET

* 1983 — z ARPANETu oddélena sit MILNET (Military Network), TCP/IP preneseno do komerini sféry (Sun), zavedeno DINS
(Domain Name System)

* 1984 — vyvinut program BIND pro DNS, k Internetu pripojeno pouhych 1000 pocitacsi

* 1985 — zahdjen program NSENET, sponzoruje rozvoj sité ve vysi 200 mil. dolaril, proni komercni sluzby

* 1987 — vznikd pojem ,,Internet”

* 1987 — v siti je propojeno 27 000 pocitaci

* 1989 — Tim Berners-Lee publikuje ndvrh vyvoje WWW (Information Management: A Proposal)

* 1990 — Tim Berners-Lee a Robert Cailliau publikuji koncept hypertextu

* 1990 — konéi ARPANET

o 1991 — nasazeni WWW v evropské laboratori CERN

1992 — ptipojen Bily diim (vstup vlddnich instituci na Internet), pripojena Ceskd Republika (VSCHT v Praze)

* 1993 — Marc Andreessen vyviji Mosaic, proni WWW problizec, a ddvd ho zdarma k dispozici

* 1994 — vyvinut prohlize¢ Netscape Navigator

* 1994 — Internet se komercionalizuje

* 1996 — 55 milionii uzivatelii

* 1999 — rozsituje se Napster

* 2000 — 250 milion: uZivateli

* 2003 — 600 milions: uZivatelii

* 2005 — 900 milioni uzivatels

* 2009 — 1,8 miliardy uzivateli
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Projekt WWW a jazyk HTML

Idea nezdvislosti na platformé

V dobé, kdy Internet vznikal, stejné jako v soucasné dobé, existovalo mnoho typi pocitact (platforem hardwaru) i opera¢nich systému.
Meélo tedy smysl budovat médium, které by vSechny platformy propojovalo. Diky tomu mohou sluzbu world wide web vyuZivat téméf
vsichni. Této nezdvislosti na konkrétni platformé bylo dosazeno pomoci definice standardil (norem), které popisuji zptisoby komunikace a
forméty pouzivanych datovych strukeur. V oblasti Internetu jsou standardy popsdny v tzv. RFC dokumentech.

Idea hypertexového informacniho systému

Hypertext obsahuje ndvésti odkazujici na upfesnéni nebo zdroje uvddénych informaci tzv. hypertextové odkazy. Rovnéz odkazuje i na jiné
informace v systému a umoziiuje snadné publikovén{, idrzbu a vyhleddvén{ téchto informaci. Informa¢ni kvalita a vérohodnost
samoziejmé je samozfejmé v rukou autora, proto se web od webu lisi.

Vznik dnesniho Internetu je datovdn do roku 1991, kdy britsky védec Tim Berners Lee
predstavil prvni definici jazyka HTML jako souddst projektu WWW (World Wide Web,
Cesky ,,celosvétovd sit). Na projektu také spolupracoval Belgi¢an Robert Cailliau. Cely
projekt tehdy vznikal v CERNu, centru evropského jaderného vyzkumu, keery lezi nedaleko
Zenevy ve Svycarsku.

Co je to HTML

HTML je znackovaci jazyk, ktery lze psit ve formé prostého textu do bézného textového
editoru jako je napt. notepad, vi nebo kwrite. Do HTML znacek, tzv. kontejnert,
zapisujeme textovy obsah.

HTML kéd si mtzeme zobrazit u jakékoliv webové strinky pomoci menu

Zobrazit > Zdrojovy kéd stranky (CTRL + U).

Ukdzka zdrojového kédu krétké vzorové HTML stranky: Ilustrace 1: Tim Berners Lee

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=utf-8"
http-equiv="content-type">
<meta name="robots" content="1index, follow">
<meta name="author" content="Jiri Prochazka">
<title>Dokument podle specifikace HTML 4.01</title>
</head>
<body>
<h1l>Nadpis</h1l>
<p>Zde do kontejneru BODY se jiz piSe samotny obsah stranky, ktery se zobrazi v prohlizeci.</p>
<p>Text druhého odstavce se <em>zvyraznénym</em> slovem.</p>
</body>
</html>

Prvni verze jazyka pro tvorbu internetovych strdnek umoziiovala rozé¢lenit text do nékolika logickych drovni, pouzit nékolik druhi
zvyraznéni a vklddat odkazy a obrdzky. Tim Berners Lee nepiedpoklddal, ze by tviirci webovych stranek museli zndt HTML kéd, nebot
prvni prohlize¢ webovych strinek (na platformé NexStep) obsahoval také vizudlni editor HTML dokumentt. Na jinych platforméch byl
viak problém tak dokonaly editor vytvofit, dokonce nebylo lehké naprogramovat i prohlize¢ www stranek. Tvorbu takto jednoduchych
webovych stranek dnes umoziiuje mnoho béznych textovych editortd, vé. MS Wordu a OO Writeru, avsak pro tvorbu slozitéjsich stranek
spliujicich dne$ni ndroky na vzhled a funk¢énost znamend nutnost v kédu se pii nejmensim orientovat.

Ukdzku webové strinky z roku 1992 si muzZete prohlédnout zde:
http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/DataSources/ WWW/Servers.html

Verejné pristupny Internet

Internet byl vefejnosti piistupny jiz od roku 1993, $irsi vefejnost se s Internetem setkdvala spise od roku 1994/95, kdy byl jazyk HTML
reformulovén do verze 2.0 a existovaly rané verze prohlize¢t Netscape Mosaic/Navigator, Internet Explorer, OmniWeb, Opera a Lynx.
Casové osa vyvoje prohliZedt >
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Zidkladni kameny sluzby WWW

1. Jednim z hlavnich pfedpokladii fungovani webu je popisny znackovaci jazyk pro tvorbu webovych strdnek HTML. Ten slouzi k
popisu toho, co www strdnka obsahuje. Timto jazykem se budeme zabyvat podrobnéji.

2. Rekli jsme si, e www strinky vytvdieji hypertextovy informaén{ systém. Struktura hypertextu je vytvétena odkazy mezi
jednotlivymi strdnkami. Odkazy se zapisuji taktéz ve standardizované podobé, pomoci tzv. URL (Uniform Resource Locator).

3. Ttetém zdkladnim kamenem je protokol HT'TP (HyperIext Transfer Protocol). Ten zajiStuje pfenos strinek z www serveru do
internetového prohlizete v pocitali uZivatele.

4. Samozfejmé, dalsi co je tfeba, je webovy server a webovy prohlizec.

Princip pfenosu dat mezi serverem a uzivatelem:
R

! Dotaz (URL) )

Odpovéd (HTML)

Frohliieé - klient WWW-server

Obr. 6-1: Pribéh komunikace mezi prohlizecem a WW W-serverem

Shrunuti vjvoje webu do asové osy

« 1980-1991: Vivoj World Wide Web

. 1992-1995: Riast WWW, Ranné verze prohlizect, Webova organizace WWW Consorcium (W3C.org)
*  1996-1998: Komercializace webu

*  zhruba od 2000: Web se stdvd vSudypfitomny a dobie dostupny (i u nds)

Proé se web zrodil pravé v CERNu? CERN je v soucasnosti nejvéts{ vyzkumnou laboratori s vice nez 50%
aktivnimi jadernymi fyziky z celého svéta, kteri se vicastni vice nez 120 riiznych vjzkumnych projektii.
CERN zaméstndvd 3000 stdlych zamésmancil, 420 mladych studentii a clenii podporovanych organizaci a
dalsich 5000 externich fyzikii, ingenyril, politacovych expertii a riznych dalsich specialistii na soucasné
technologie ze 40 zemi a konkrétné 371 védeckych instituct.

Z teho byl jazyk HTML odvozen?

SGML (Standard Generalized Markup Language) je standardni vieobecny znackovaci jazyk uréeny k formalnimu popisu strukeury
dokumentt1 a ktery také umoznuje definovat znackovaci jazyky jako své vlastni podmnoziny. SGML je totiZz metajazyk, ktery umoziuje
standardizovanym zptisobem definovat dalsi znackovaci jazyky. To znamend, Ze si mtizeme definovat jaké znacky lze v dokumentech
pouzivat, v jakém mohou byt vzdjemném vztahu atd. Je definovdn v normé ISO 8879 jiz z roku 1986. Principt znackovaciho jazyka
SGML vyuzil prévé Tim Berners Lee pii definovani jazyka HTML pro webové strdnky v roce 1991. Technologie a principy existovaly uz
difve, Timovi stacilo je spojit. Jazyk HTML byl reformulovan korektné podle SGML teprve ve své verzi 2.0.

Soucasny web a standard XML

Jazyk HTML se rozvinul do verze 4.01. Popisny jazyk SGML byl kolem roku 1998 nahrazen jazykem XML (eXtensible Markup
Language). Od roku 2000 je consorciem W3C doporucovin jako novy standard také pro HTML zdpis. To se podafilo a v dnesni dobé se
muzeme setkat s xHTML dokumenty verze 1.0 & 1.1. Jazyk XML se prosadil také v novych formatech MS Office a je vyuzivdno
mnohymi programy napf. pro ukldddn{ konfigura¢nich ¢ uzivatelskych dat. Dokumenty v tomto standardu pozndte podle hlavicky
dokumentu dle ukdzky:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 ... ... ... >
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Vijwoj technologii a www aplikact

Na pozadi dnesnich internetovych strdnek stoji celd fada technologii a programovacich jazykd, keeré dopliiuji moznosti popisného jazyka
HTML. V principu mizeme tyto technologie rozdélit na dvé skupiny — spousténé na www serveru nebo spousténé v pocitali uzivatele
(prohliZeci). Na strané prohliZece se zejména pracuje s interaktivitou a zobrazenim, kde se spoustéji napt. piikazy jazyka Javascript, Java
Aplety & Flashové animace. Na strané www serveru se spoustéji skripty (PHE ASP, JSP, ...), jejichz vystupem je teprve vysledny HTML
dokument, ktery pak server odesle prohlize¢i. Timto zptisobem se vytvdii tzv. dynamicky generované strdnky, protoze skripty generuji
vyslednou stranku na pozadavek uzivatele. Vzhled strdnek je definovdn v $ablondch a samotny obsah strdnek se naé¢itd z databdzi (SQL,

MySQL, Postgre, ...).

Moznosti vyhleddvdni na Internetu

Rozvoj internetovych aplikaci si mizeme ukdzat na pitkladu vyhleddvaca. Pfi zrodu webu vyhleddvaci sluzba neexistovala, byla jen statickd
stranka, kterd obsahovala textové odkazy na konkrétn{ internetové stranky. Postupné vznikaly dal3i tfidéné katalogy odkazii a byl zahdjen
vyvoj vyhleddvaci. Zhruba od roku 2000 je jiz obsah webu pravidelné indexovdn a vyuzivd se tzv. fulltextové vyhleddvani, tzn. ze je
prohleddvan cely obsah vSech dokumenti (které toto umoziuji).

Verejné pristupny Internet

Rozvoj celosvétové sité znamenal moznost komunikace a vymény dat kohokoliv s kymkoliv, moznost publikovat pro kohokoliv. Kromé
opravnéného nadsent jiz na poddtku vyvstdvaly i otdzky, jak se spole¢nost s novym médiem vyrovnd a obavy z jejiho zneuZivéni (org. zlodin,
podvody, ndvody, $ifeni nepravdivych informaci, pornografie apod.).

V soucasné dobé se také setkdvdme s nebezped¢im plynouci z anonymity nebo pouzivéni fale$né identity na Internetu. Také viak s tim, Ze
nékteré komeréni subjekty mohou o svych ,klientech® védét doslova vie (z e-mailu, diskusi, prohlizenych adres, kontaktd, ...). Setkdvime
se také s novou psychologickou diagnézou: ,zdvislost na Internetu. S jidlem v podobé sluzeb a zdbavy roste i chut a pro generaci, kterd s
Internetem vyristala i dospivd, ale nejen pro ni, jsou nové moznosti velkou vyzvou k jejich uzivéni s vnitini zodpovédnosti. Nutnost{ je
vak odhodléni nebyt pouhym konzumentem ,,sluzeb“ a pevnd viile - byt tviircem a tim, kdo rozhoduje o svém Zivoté.

Jednim z madla lidi, kdo se touto védZznou problematikou zabyvd je Uwe Buermann. Je pozvidn do nasi $koly v terminu 10-12.12.2010.
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2. Uvod do HTML a CSS, tvorba webu

2-2: Zikladni charakteristika principii jazyka a struktury HTML dokumentu
Pozndmbka: Zikladni vikony v Cent OS Linuxu

1. Login na X terminal server Legolas
Polkud jste se nedostali na priblasovaci obrazovku, stisknéte F10 a vyberte Vzddlené pribldseni (XDMCP).

2. Jak otevfit sesit informatiky:
spustit (ALT+F2) oowriter a v menu Soubor ddt Otevfit ... (CTRL+0O)
(pokud vam vyskoli registracni okno, dejte "Nechci se registrovat”)

3. Psant leditace HTML strinky v kédu:
spustit (ALT+F2) kwrite a v menu Soubor ddt Oteviit ... (CTRL+0O)

4. Jak zobrazit HTML soubor z naseho politace v problizeci?
Kod v kwritu ulozime pod néjakym ndzvem s priponou .html a zobrazime ve Firefoxu:

spustit (ALT+F2) firefox a v menu Soubor ddr Oteviir ... (CTRL+O)

5. Vypnuti politace:
CTRL+ALT+Backspace, pockat a na lokdlnim menu vybrat Vipnout a potvrdit (2x ALT+V)

6. Pristup do sdileného adresdre PUBLIC

Windows: do adresni #ddky spravce souborii napiste \\legolas\public a po dotazu na login a heslo vyplite public a public
Linux: do adresni iddky spravce souborii napiste /home/_public

Viygkousime si zdkladni znacky:

1. <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

2. <html>

3. <head>

4. <meta content="text/html; charset=utf-8" http-equiv="content-type">
5. <meta name="robots" content="index, follow">

6. <meta name="author" content="Jiri Prochdzka">

7. <title>Dokument podle specifikace HTML 4.01</title>

8. </head>

9. <body>

10. <hl>Nadpis</h1l>

11. <p>zde do kontejneru BODY se jiz piSe samotny obsah stranky, ktery se zobrazi v prohlizeci.</p>
12. <p>Text druhého odstavce se <em>zvyraznénym</em> slovem.</p>

13. </body>

14. </html>

Pozndmky k jednotlivym fadktim
1. fikdme prohliZedi pfesnou verzi HTML znacek, které pouzijeme v kédu
znac¢ka vymezuje za¢dtek HTML dokumentu
znactka vymezuje zaddtek hlavicky dokumentu
timto fddkem sdélujeme jakou pouzivime znakovou sadu pisma (m4 vliv na zobrazen{ diakritiky)
v hlavi¢ce je mozné definovat fadu popisnych informaci, napf. zda m4 byt zafazena do vyhleddvacii
v hlavi¢ce je mozné definovat fadu popisnych informaci, napt. kdo je autorem stranky
zde uvddime ndzev dokumentu
znac¢ka vymezuje konec hlavicky dokumentu

O XN AV AW

znacka zaddtek téla dokumentu
. znacka <h1l> vymezuje hlavni nadpis dokumentu

—_ —
— O

. znatka <p> vymezuje odstavec

_.
»

znactka <p> vymezuje odstavec
. konec téla dokumentu
. konec HTML dokumentu

—_ =
SN
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Znadky pro prici s textem

Nésleduji znacky se mohou pouzivat v textu, tzn. uvnitf znatky BODY:

<hl>, </hl>
Vymezen{ nadpisu prvni trovné.
<h2>, </h2>

Nadpis druhé trovné (mezinadpis, nadpis kapitoly). D4 se pouzit aZ Sest trovni nadpisii (tedy <h1>, <h2> az <h6>). Vykresluji se rizné
velké podle dilezitosti.

<p>, </p>

Vymezeni odstavce. Moznd viibec nejpouzivanéjsi tag. Po jeho konci prohliZe¢ automaticky zalomi fddek a udéld vertikdlni mezeru.
<b>, </b>

Text mezi témito tagy bude tu¢ny.

<i>, </i>

Kurziva

<em>, </em>

Zvyraznéni textu (zdlezi na prohlizedi jakym zplisobem to provede, obvykle kurzivou)

<b>, </b>

Zvyraznéni textu tuénym pismem

<sub>, </sub>

Doln{ index

<sup>, </sup>

Horn{ index

<br>

Zalomeni fadky, takzvany mékky enter. Text po tomto tagu bude za¢inat na novém fadku, ale neni to novy odstavec. Pozor, tento tag je
nepdrovy, to znamend, Ze zddné </br> neexistuje!

Nyni uz umite hlavni tagy nezbytmé pro prdci s textem!
Dalsi priklady si miizete najit na adrese http://www.jakpsatweb.cz/.
Kompletni HTML prirucku najdete na bttp://www.jakpsatweb.cz/html.
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2.3. Odkazy

Nyni si vyzkousime z4pis znacky odkazu anchor tedy <a>. Znacka <a> je parovd, mé tedy také sviij za¢dtek a konec.

<body>

<h1l>Nadpis</h1l>

<p>Zde do kontejneru BODY se jiz piSe samotny obsah stranky, ktery se zobrazi v prohlizeci.</p>
<p>Text druhého odstavce se <em>zvyraznénym</em> slovem.</p>

<p>Na <a href="http://www.jakpsatweb.cz/html/">jakpsatweb.cz</a> mizete najit uzjtecny prehled vsech
tagu i s vysvétlenim co znamenaji. Referencni seznamy jsou praktickou pomickou vSech programatord,
at uz se pracuje v jakémkoliv programovacim jazyce.</p>

</body>
Odkaz uréuje URL, na které chceme odkazovat a text, ktery bude oznacen jako odkaz.
Na co z nasi pokusné strinky mizeme odkazovat?
Maize nékdo odkazovat na na$i pokusnou stranku z Internetu?
. Nemuze, mdme ji ulozenou jen na disku naseho poéitace.

Jak se vyznat v internetovych adresich a rozumét jim?

Schéma:// .server. :port/. /nazev-dokumentu pfipona? #
Priklady:

http:// .seznam.cz/index.html (nazev vstupniho souboru muze byt v adrese skryt)

ftp://7ip.quentin.cz/ /souborkestazeni.zip

http:// .arc.cz/ /eko-materialy.php#

http://legolas/ /mujpokusnysoubor.html (zde neni internetova doména, jedna se o server v mistni siti)

Specidlni pripady:
file:/I/ / /ukazka-html401.html (file odkazuje jen na soubor na nasem disku pomoci cesty)
mailto:jirka@designstudio.cz (mailto vytvofi odkaz na e-mailovou adresu, zalezi na pocitaci uzivatele, jaky e-mailovy program se

otevre)
Jak odkazovat na soubor ke stazeni?

ftp://i0.quentin.c2/ /souborkestazeni.zip
http:// .WSpj.c/ / /souborkestazeni.zip

Jak odkazovat na e-mailovou adresu?

mailto:jirka@designstudio.cz (je to sice spravné, nicméné od tohoto zapisu se jiz uposti, nebot adresa v tomto tvaru je snadno
dohledatelna i pro automatizované aplikace, které sbiraji adresy na webu za u¢elem rozesilani nevyzadané posty)

Jak odkazovat na konkrétni misto ve strdnce, at uz nasi nebo jiné?
K tomuto téelu se vyuzivaji pravé fragmenty zapisované na konci URL pomoci #nazev.

V dokumentu si pojmenujeme urité misto:

<a name="kontakt"></a>
Odkaz na konkrétni misto v aktudlnim dokumentu vypadd takrto:

<a href="#kontakt">odkaz na sekci kontakt</a>

Odkaz na konkrétni misto v jiném dokumentu vypad4 takto:

<a href="jinastranka.html#kontakt">odkaz na sekci kontakt</a>

2.4.Relativni a absolutni odkazy

Ze stranky http://www.mujblog.cz/index.html — to je absolutni tvar url

muzeme odkazovat na stdnku v podadresafi projekty takto zkrdcené relativnim odkazem:

<a href=“projekty/projektl.html“</a>
Celd (absolutni tvar) URL stranky na kterou odkazujeme je: http://www.mujblog.cz/projekty/projekt1.heml
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Ze stranky http://legolas/lukas/mujpokusnysoubor.html — to je absolutni tvar url

muzeme odkazovat na stdnku v podadresafi projekty takto zkrdcené:

<a href=“projekty/projektl.html“</a>
Celd (absolutni tvar) URL strdnky na kterou odkazujeme je: http://legolas/lukas/projekty/projekel.heml

Relativni odkaz z dokumentu v podadresafi:

Co kdybychom editovali strdnku projekel.html a chtéli udélat odkaz na strdnku umisténou v adreséfi ve struktufe o jednu troven vyse?
Ze stranky http://legolas/lukas/projekty/projekel.heml

muzeme odkazovat na stdnku v nadfazeném adresdfi takto zkricené relativnim odkazem:

<a href="../mujpokusnysoubor.html“</a>

Cel4 (absolutni tvar) URL strdnky na kterou odkazujeme je: http://legolas/lukas/mujpokusnysoubor.heml

2.5. Diakritika v HTML strdnkdch

Co je kédovini
Pocita¢ chdpe kazdé pismenko jako bindrné vyjédiené ¢islo od 0 do 255 (jeden bajt, tj. 8 bitd).

Ameri¢ané a Angli¢ané (a programdrofi) si vystali se 128 znaky, protoze nemaji nabodenicka. Témto zékladnim 128 znakim bez hdcka a

Carek se fikd ASCIL.
Dal3imi ¢isly od 128 do 255 se oznadily diakritizované znaky jazyka zdpadni Evropy, a tak vznikl kéd Latin-1. V ném viak ¢eské znaky
nejsou (s vyjimkou znaki 4, {, § a ).

Pro neazbukové jazyky stiedni a vychodni Evropy (tedy i pro ¢estinu a slovenstinu) vznikly rzné konvence, které zachovavaji vyznam
prvnich 128 znaka ASCII, ale dal$ich 128 znaka si definuji po svém. A prévé riiznd pfifazeni diakritizovanych znakd ¢slim od 128 do
255 se oznacuji jako kédovani (pfipadné jako znakovd sada).

Problém:
Hodné raznych lidf si usmyslelo, ze nadefinuji kédovani Cestiny, jenomze to kazdy udélal jinak.
Nejéastéjsi kédovini Cestiny
V posledni dobé pievlddaji tii kédovani &estiny:
1. UTE-8

2. 1SO 8859-2
3. Windows-1250

Zapis UTF-8 je nejcastéjsim zdpisem znakové sady Unicode. Unicode je narozdil od vy$e zminénych znakovych sad uréeno pro viechny
svétové jazyky najednou, protoze znakim pfifazuje ¢isla az do 16 milidnd (zapisuje se vét$iinou dvéma bajty). Jde o nejmoderné;jsi
kédovani. Vieobecnd podpora Unicode je teprve hudbou budoucnosti, ale uZ lze bez problémi pouzivat strinky kédované v UTF-8.
UTF-8 je v prohlizecich podporované dobte.

ISO 8859-2 je, jak uz ndzev napovidd, kddovdni standardnéjsi, pouzivané na Unixu a na Linuxu, ale i v mnoha windowsdckych

programech. Nékdy se oznacuje jako Latin 2, ISO Latin 2. Microsoft jej nazyvd takto: "Stfedoevropské jazyky (ISO)

Windows-1250 je preferovdno na Windows. Jeho obliba na webovych strdnkdch spo¢ivé zejména kvili tomu, Ze jej vétSina editord na
Windows pouzivd jako zdkladni kédovéni, napf. FrontPage, HomeSite nebo Notepad (pozndmkovy blok). V Microsoftich programech se
kédovani windows-1250 oznaluje jako "Stfedoevropské jazyky" bez piivlastku, coz je ponékud zavddgjici.

Hlavn{ princip spolivd v tom, ze znaky musim v daném kddovani ZAPSAT v editoru a pak je v prohliZedi stejnym
kédovanim ZOBRAZIT. Lepsi editory nabizeji piepindni kédovani pomoci menu. Jednoduché editory mohou mit
implicitné nastavenou znakovou sadu a vy musite odhadnout jakd to je. Na Windows je to urcité Windows-1250 a
unixovych systémech spiSe prvné dvé zminéné.

Automatické meta nastaveni pro problizece

Aby se v prohliZece u uzivatele ¢estina spravné zobrazila, umistuji do hlavicky strdnek jeden meta tag:

pro moderni kédovani UTF-8:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
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pro standardizované kédovéni ISO-8859-2:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1is0-8859-2">
pro kédoviani, které zavedl Microsoft ve Windows:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

Umisténim tohoto fédku do hlavicky HTML dokumentu fikime prohlize¢i, Ze strinka je psdna v tom kterém kédovéni. Prohlize¢ pak
znaky na strdnce interpretuje spravné.

Ptiklad sprévného zdpisu:

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">
<title>Titulek stranky</title>

</head>

Specidini znaky

Existuje zptsob, jak nékteré ¢eské znaky a specidlni znaky zobrazit v prohlize¢i bez ohledu na kédovani. Vklddaji se pomoci entit;
napiiklad "a s ¢irkou" se piSe "&aacute;". Pouzivaji se zejména pro znak copyright nebo pro symboly, které by mohly zpiisobovat chyby v
HTML kddu, napt. chceme-li zobrazit v textu znak < nebo > nebo uvozovky.

Ptiklady entit

Znak Entita

pevnd mezera &nbsp;

< &l;

> &egt;

& &amp;

" &quot;
&shy;

+ &plusmn;

x &times;

° &reg;

© &copy;

€ &euro;

» &raquo;

« &laquo;

Referenéni seznam najdete zde >

Pevnd mezera je celkem praktickd véc. KdyZ chceete zabrénit automatickému zalomeni fddku v mist¢, kde to neni vhodné, nevklddejte mezi
slova béZny mezernik ale tzv. pevnou mezeru. NapiSete ji bud do kédu jako &nbsp; nebo ve vizudlnich editorech se udéld pomoci

SHIFT+MEZERA (pokud to podporuji).
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2.6. Propojovdni vice dokumentii a navigace v dokumentu

Zadidni cvideni

Dhnes si vytvofime novou HTML stranku. Nov4 strdnka se bude jmenovat vylet.html. Nasim tkolem bude dobfe nastavit kédovani a

ndzev dokumentu (title), poznamendme také autora jako v nasi prvni ukdzce. Vytvofime si krdtkou strdnku, na které popiseme néjaky

vylet, text doplnime obrdzky a odkazy. Podivejte se na ukdzku ve formé prezentace. Obsah strdnky je na vds, nicméné snimky z néjakého

vyletu mohou byt nejlépe pouzitelné, abychom je mohli popsat a dokument rozélenit na vice &dsti.

1.
2.

Prvnim tkolem vsak bude vytvofit odkaz z naSeho prvniho cvi¢ného dokumentu na nasi strénku o vyletu.

Vytvotte novy dokument v kwrite, zkopirujte hlavi¢ku z naseho sou¢asného HTML dokumentu a upravte si ji pro novy obsah.
Nesmime zapomenout na konci dokumentu uzavfit tag body a html.

Stéhnéte si nékolik obrazki, které budete chtit do strdnky vlozit (v prohlize¢i kliknout na obrdzek pravym tl. a vybrat UloZit
obrizek jako. Viechny soubory pojmenovivejte bez mezer a bez diakritiky a s pfiponou. Ulozte si je do stejné slozky ve které
mate v4§ HTML soubor nebo do podslozky ,,obrazky*.

Tvofte samostatné obsah dokumentu dle ptikladu na projektoru. Dokument by mél mit hlavni nadpis h1, vice podnadpist h2
oznacujici hlavni podsekee, pfipadné i podnadpisy dle hierarchie. Vklddejte obrézky a popisky k nim. Nezapomefime napsat
kratky popisek obrdzku také do atributu ALT.

Vlozte také odkaz na néjakou jinou webovou strdnku v Internetu, keeré s vasim obsahem néjak souvisi.
Dole na strdnce vytvofime odkaz ,Na zaddtek stranky*.

V horni ¢&sti stranky vytvofime fddku s odkazy na jednotlivé ¢dsti vymezené podnadpisem <h2>
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2.7. Tabulky v HIML

Dvoji pouziti tabulek
Na internetovych strdnkach se tabulky pouzivaji ve dvou piipadech:
1. Jestlize je potieba udélat klasickou tabulku.

2. Jako pomiicka pro Gpravu stranek, kdyZ je néco potieba nékam umistit (napf. sloupcovd sazba). Pro vétsinu potieb je lepsi
pouzit CSS, ale mize se stét, Ze se vyplati si pomoci neviditelnou tabulkou.

Nejjednodussi tabulka
Zkusim vlozit tabulku s dvéma fddky a dvéma sloupci (a néjakym obsahem).
Obsah bunky Dalsi burika

levd spodni  pravéd spodni

Ta m4 tento kéd:

<table >
<tr> <td>Obsah bunky</td> <td>Dals{ butika</td> </tr>
<tr> <td>levd spodni</td> <td>pravéd spodni</td> </tr>
</table>

Co znamenaji jednotlivé tagy:
<table>
Pérovy tag, ktery za¢ind tabulku.
<tr>
Pérovy tag, ktery zacind a kon¢{ 7ddek tabulky. (TR znamend table row, ¢ili fédek).
<td>

Tag buiiky tabulky.

Priklad spojeni dvou sloupcii:
<table border=2>
<tr> <td colspan=2>Jedna spojend bunika</td> </tr>
<tr> <td>levd spodni</td> <td>pravéd spodni</td> </tr>
</table>
Atributem colspan jsme definovali, Ze v pronim tddku jsou dva slupce spojeny
Priklad spojent dvou rddek:
<table border=2>
<tr> <td rowspan=2>Obsah spojené buiiky</td> <td>Dals{ bunka</td> </tr>
<tr> <td>pravd spodni</td> </tr>
</table>

Atributem rowspan jsme definovali, Ze butiky v prvnim sloupci jsou spojeny pres dva rédky
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2.8. Uvod do CSS

Kaskddové styly (angl. Cascading Style Sheets, zkratka CSS) jsou nadstavbou jazyka HTML ur¢enou k definovdni vzhledu WWW stranek.

V soucasnosti je platnou normou verze CSS2 a alespori jeji jadro je podporovdno vétsinou novych grafickych prohlizect.

CSS umozinuji pfifadit kazdému prvku v HTML urcité vlastnosti (vzhled, zptisob zobrazeni ¢i jiné prezentace, umisténi atd.), ato i v
z4vislosti na druhu zafizeni, na némz je WWW dokument prezentovan (obrazovka pocitate, TV, tiskdrna, kapesni pocita¢, mobilni telefon,
slepecky vystup, zvukovy vystup atd.). Umoziiuji definovat vlastnosti pro tfidy a identifikdtory - objekty v HTML dokumentu oznac¢ené
atributem CLASS nebo ID.

Zpusoby pouziti
Definice CSS mohou byt sou¢dsti HTML dokumentu nebo mohou byt v samostatném souboru. K HTML dokumentu jsou potom
piipojeny béhem jeho naéitdni do prohliZe¢e. MoZznosti definovéni styli jsou:
1. Pfimo v HTML dokumentu, v &sti oznacené parovou znatkou <STYLE> v sekci <HEAD>:
<head>
<style type="text/css">
seznam pravidel
</style>
</head>
2.V externim piipojeném souboru s pfiponou css. Do HTML souboru se d4 riznymi zptsoby pfipojit, nejzakladnéjsi je tento:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="cesta/nazev_souboru.css">
</head>
3. Pfimo v HTML dokumentu jako atribut HTML tagu
<img src="cestopis/s1ide0001_image003.jpg" style="border: 5px solid black; width:630px;">

Rdmcovy model CSS platny pro vétsinu HTML elementsi
THE CSS BOX MODEL HIERARCHY
margin-top (content)

e 00 gl

background-color

border-eft

margindeft

1yBi+-iepioq
WB-uBrew

border
padding*

background-image

background-color
border-bottom margin®

margin-bottom *transparent elements

Zpiisob zdpisu stylii v tagu Style nebo v samostarném CSS souboru (v takovém pripadeé jen bez tagu style)

<style type="text/css">

body {width: 640px; margin-left: auto; margin-right: auto; background-color: #cec;}
img {width: 640px; margin-top: 10px; border: 1lpx solid black;}

h2 {margin-top: 40px; margin-bottom: 5px;} /*pozndmka v CSS*/

hl {font-size: 35px;}

a {color: green;}

a:hover {color: orange;}

</style>
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Princip zdpisu je nésledujici:
Tag, .tfida (class) nebo #ndzev (id) {

vlastnost: hodnota;
vlastnost: hodnota;

}

Vlastnosti definované v CSS jsou nadfazenéjsi definici provedené podle HTML atributu.
Styl definovany piimo jako atribut daného elementu je nadfazenéjsi i obecné definici pomoci CSS, napf. pro vechny tagy IMG.

Seznam diilezitych viastnosti
Vyuzivejte referenéni seznam, ktery jsem Vdm rozdal nebo piehled na strance jakpsatweb.cz:

http://www.jakpsatweb.cz/css/css-vlastnosti-hodnoty-prehled.html

Seznam doporucenych fontii, které jsou na vésiné pocitalich dostupné naleznete zde:
Times New Roman - Garamond - Arial - Arial Narrow - Verdana - Courier New - MS Sans Serif
Pisma, které obsahuji mezeru v ndzvu uvddéjte v definic v uvozovkdch.

Sekundérn{ font: pokud systém nenajde pismo zadané ve strance, zkusi najit pismo dal{, které je uvedeno jako druhé za ¢drkou.
Napiiklad: font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif je spolehlivd deklarace bezpatkového pisma.

Mizete také jednoduse stanovit pouze typ pisma: serif znamend patkovd pisma, sans-serif bezpatkovd.

Jednotky

Co se ty¢e jednotek, pouzivejme pro zacdtek jen procenta a pixely (px).

Barvy

Pokud nemdme po ruce graficky program, ktery by ndm kdd barvy ukdzal, mohl by se ndm hodit také seznam barev. Barvy se zapisuji
pomoci hodnot RGB, hexadecimalné nebo anglickymi jmény.

http://www.somacon.com/cgi/colorchart.pl

http://www.colorpicker.com/

http://www.html-color-names.com/color-chart.php

Jak bychom ovlivnili vzhled jednoho konkrétmiho obrdzku, aby mél jiné viastnosti nez jsme nastavili obecné pro viechny? Nastavime
mu styl (tFidu), kterou si néjak pojmenujeme.

.nazev_tridy {

vlastnost: hodnota;
vlastnost: hodnota;

V HTML kédu ozna&ime tagy, které maji mit pfifazeny styl pomoci atributu class, napt.:

<a href="#kontakt" class=“nazev_tridy“>odkaz na sekci kontakt</a>

vevs

Vlastnost tiidy je prioritnéjsi nez obecné nastaveni definované pro viechny tagy.

Pseudotiida HOVER

Mizeme definovat také jak bude vypadat odkaz, nad kterym je umistén kursor mysi. K tomu slouzi pseudottida hover. Existuji i dalsi, ale
zminime si jen tento pifklad.

<style type="text/css">
a {color: green;}
a:hover {color: orange;}
</style>

Timto sdélujeme prohliZeci, aby odkazy pod kursorem mysi zobrazil oranzové. Jinak standardné at jsou zelené.
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2.9. Procvicovdni CSS

<style>

body {width: 760px; margin-left: auto; margin-right: auto; font-family: sans-serif; background-
color: #cec;}

img {width: 760px; margin-top: 10px; border: 1px solid black;}

h2 {margin-top: 40px; margin-bottom: 5px;} /*poznamka v CSS*/

hl {font-size: 35px;}

a {color: green;}

a:hover {color: orange;}

a:hover img {border: 1lpx solid orange;}

p {font-family: garamond; font-size: 18px;}

.tucnyodstavec {font-weight: bold; color: green; text-align:justify;}

/*tridy (class) definujeme pomoci tecky a jejiho ndzvu, tedy .nazev {definice}*/
</style>

Touto definici fikdme:

*  Ze tag body bude mit $itku 760 pixelt, levy a pravy vnéjsi okraj bude nastaven automaticky tj. bude na stfed, pro tag body a
vSechny vnofené tagy bude pouzito néjaké pismo z rodiny sans-serif, tj. bezpatkové pismo a barva pozadi bude #cec.

* e vSechny obrdzky budou miti $itku 760 pixeld, (vyska se ur¢i automaticky podle proporci), vngjsi horni okraj bude 10px a
ordmovéni bude 1 pixel ploché ¢erné.

*  Zze vSechny nadpisy H2 budou miti horni vnéjsi okraj (odsazeni) 40 pixeli a spodni 5 pixelt.

*  Ze velikost pisma nadpisu H1 bude 35 px

*  Zze vSechny odkazy budou zelené

*  Ze viechny odkazy pii najeti myskou budou mit barvu oranzovou

* e obrdzky uvnitf tagu A (odkaz) pfi najeti myskou budou mit okraj 1px plochy oranzovy

*  Ze vSechny odstavce budou zobrazeny pismem Garamond o velikosti 18px

*  anakonec Ze tagy s nastavenou tiidou tucnyodstavec (atributem class) budou tu¢né, zelené a zarovndny do bloku.

*  Také je ukdzdno jak si ve stylopisu muzZete délat pozndmky, aniz by to ovlivnilo zobrazeni v prohlize¢i tedy mezi /*a*/
Pouzivdni t1id:
<p class="tucnyodstavec">140 km v narodnim parku

a kajaku mezi zajimavymi ptaky, bobry, losy, vlky..., ale hlavné drina z padlovani, komdri a smrduté
bahno mocalu - nastésti jen 10 dna :-)

Nase trasa zacina v obci Siderka, budeme projizdét pres Lipsk, Goniadz a vypravu zakoncime ve mésté
tomza.</p>

Stadi uvést atribut class a zadat jméno ti{dy (stylu). Je to vlastné obdoba pojmenovani stylu, které jiz zndte z textovych editori.

Neviditelné tagy v HTML

Existuji dva typy neviditelnych znaéek. K ¢emu vlastné jsou, kdyz nejsou vidét? Slouzi k vymezeni obsahu ve tvaru bloku nebo textu a
umoziiuji ndm nastavovat vlastnosti této vymezené oblasti, a to ndm sta¢i. Ukdzali jsme si piiklad, jak zarovndni obrdzku je ddno
nastavenim tagu, ve kterém je obsaZen.

Pokud je znatka IMG obsazena pifimo v BODY, nastavenim text-align BODY uréime i zarovndni obrdzkil. Tim vSak ovlivnime cely obsah
dokumentu. Vlozime tedy jeden obrizek do tagu DIV a tomuto tagu pfifadime styl zarovndni na stfed. Znacku DIV si maZeme predstavit
jako neviditelny rdmecek. Mizeme mu také nastavovat veskeré vlastnosti pomoci CSS a tieba jej i zviditelnit pomoci vlastnosti border a
nebo background. Znatka DIV je implicitné blokov4, tzn. Ze se chovd jako rémecek — samostatny obsahovy blok.

Druhou obdobnou znac¢kou je SPAN, chovd se obdobné, aviak neni implicitné blokovd, tzn. Ze znatkou SPAN muaZeme vymezit i slova v
odstavci, aniz bychom jej narusili zalomenim fadky.
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2.10 Struktura webu

Jak si pfipravit adresdfovou strukturu webu tak, aby byla piehlednd.
1. Vytvotime si hlavni slozku HTML prezentace (WWW)

2. Hlavni soubor, ktery se zobrazi po zaddni adresy na serveru, bude index.html (to je nejjistéjsi varianta pojmenovéni vychoziho
souboru, server miZe mit riznd funkéni rozsifeni a podporovat i jiné vychozi strénky)

3. Kapitoly budeme uklddat do podslozek (ndzev slozky podle ndzvu kapitoly)

4. Hlavn{ strdnku kapitoly vzdy pojmenujte také jako index.html (je to hlavni strdnka v daném podadresifi)
5. Obrézky budeme uklddat do podslozky ,obrazky” k danému HTML souboru

6. Soubory ke stazen{ budeme uklddat do podlozky ,soubory“ nebo ,,dokumenty

7. Aspoletné styly budeme uklddat do podslozky ,,css“

To je doporuceni jak uspoiddat soubory, abyste se v tom neztratili. Viechny ndzvy souborti pojmenovévejte bez diakritiky a mezer.
Nahrdnim na server se stdvaji sou¢dsti URL adresy a zdaleka ne vSechny servery a prohlizece si s tim poradi.

Ukézka:

=T +|ltnazer  Pripo
[:Ik.omensky Q -

Dmacha Dkﬂmens”
Dmacha

e- index_htmil

[

= E’slruldura - | |[* Nazev Pfipona
@kﬂmensky ‘ Q

E’ macha E’ ==
E’ obrazky

E’ soubory

@ indexhtml

[m]

G- podstrankal_himl
G- podstranka2_hitml

e- podstranka3_html

V editoru kWrite si miigete vypnout vytvdreni zdlognich kopii, aby vds nemdtly soubory s vinkou na konci.
Nicméné pri prdci miizete také zjistit, Ze je to funkce uzitecnd. Kdyz néco v kédu zkazite nebo si néco
omylem vymazete, miize se zdlozni kopie hodit.
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2.11 Priprava webové prezentace

Obecny postup pfi tvorbé webu

1) Analyza potieb
- Co potiebujeme, aby web umoziloval; co o¢ekdvime, Ze naplni.
- Jaké budou jazykové verze webu?
- Kdo asi bude web pouzivat?
- Jaké &4sti obsahu maji byt spravovdny provozovatelem a co bude moci ménit jen programdtor?

2)  Jaky bude styl strdnek?
- Bude pfevazovat grafika nebo informace?
- Jaké weby jsou inspiraci a v ¢em?

3)  Kdo se bude o strinky starat obsahové, koordina¢né a odborné?
4)  Priprava obsahu strdnek.

Cil: Udélat si piedstavu o typu stranek, stylu, obsahu, typu prezentovanych dat a uspofddani, integrovanych funkcich a funkénich
prvcich, rozsahu apod.

5)  Pfiprava realizace
- Zahrnuje co nejaplnéjsi formulaci zaddni, pfeddni podkladii a materialt, nédvrh struktury, névrh feSenti, pfedbé&iny odhad
prdce. Né¢rt rozlozeni obsahu na strankdch, vytvofeni koncepéniho modelu. Sestaveni realiza¢niho tymu.

Cil: Komunikace zaddn{ a materidld, pisemnd formulace zaddni, umét si novy web predstavit

6)  Graficky névrh ve formé obrdzku
- Vytvofeni grafického ndvrhu hlavni strdnky a dalSich podstrinek, které se néjak odlisuji.

Cil: Ndvrh a komunikace grafického stylu a podoby webu

7)  Programovini, kédovéni webu
- Kédovani hlavni strdnky, tvorba struktury webu (podstranek), sazba obsahu nebo propojeni s databdzi.
- Zahrnuje pribézné testovani kédu

Cil: Realizace
8)  Testovani a ladéni chyb

9)  Spusténi webu nebo pteddni hotového dila

Dilezité podklady
*  Formulace zaddni
*  Textovy a obrazovy obsah prezentace, napfiklad ptipraveny v Open Office Writer a obrdzky ulozené ve slozce.
*  Ndértek rozlozeni obsahu na strdnce, plus né¢reek podstranek, pokud se budou néjak lisit. Ukdzka v pfiloze.

*  Struktura webu neboli ,mapa webu“. Ukdzka v piiloze.

2.12 Cviteni CSS a HTML

Formétujeme obsah podle hotové strdnky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme ¢4sti ze strainky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nizev souboru: cviceni3.html

Priorita stylii aneb kterd definice vlastnosti m4 prednost ?

z4pis stylu v externim souboru

tento zdpis mé nejnizsi prioritu, tzn. Ze plati u elementtl, které jsou stylovdny v externim souboru a nikde jinde

zdpis v hlavi¢ce dokumentu

tento zdpis md stfedni prioritu, tzn. Ze pokud v externim souboru stylujeme element napf. hl modie a zde v hlavi¢ce dokumentu erveng,
pak bude platit barva ¢ervend. Pozor: musime si uvédomit, Ze extern{ soubory ndm vétsinou plati pro cely nas web, ale styl v hlavi¢ce
dokumentu plati pouze pro ten samy dokument, kde je uveden.

zdpis pfimo u elementu

tento zdpis m4 prioritu nejvyssi, tzn. Ze pokud je prvek h1 stylovan ve vy$e zminénych moZnostech a piimo u elementu je stylovdn cerné,
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pak bude platit ¢ernd deklarace. Ddle si musime uvédomit, Ze takto mizeme nebo musime stylovat kazdy element. To se pro nds mize stit
mnohdy vyhodou.

2.13 Cviceni CSS a HTML, kaskddové prekryvdni viastnosti

Formdtujeme obsah podle hotové strinky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme ¢4sti ze strdnky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nizev souboru: cviceni3.html

Dédi¢nost vlastnosti CSS aneb jak to, Ze néjaky tag md vlastnosti, které jsem mu pfimo nepfiradil

Dhnes pfistoupime k dédi¢nosti vlastnosti. Kazdy z nds tento pojem znd. Dédi¢nost v CSS znamend princip, kdy vnofeny element pfijimd
vlastnost od nadfazeného. Piiklad:

<body><p>text</p></body>
Nastavenim néjakého stylu pro tag body, zdédi tag P nékeeré vlastnosti tagu BODY, pokud tagu P nenadefinuji vlastnost jinak.

Vétsina obecnych nejvice pouzivanych vlastnosti jako je barva, font, velikost se dédi. Ostatné vie si je lepsi vyzkouset v praxi a pak teprve
tuto dédi¢nost vyuzivat. Dédi¢nosti jde také vyuzit jako tsporného prostfedku, kdy napiiklad staéi uvést jednou definici pisma a pak uz ji
vice nemusime uvddét, pokud budeme dané pismo chtit vyuzit.

Vsak pozor, ne kazd4 vlastnost se d4 dédit. Pokud chceme védét jestli se dand vlastnost dédi, poté ndm nezbyvd nic jiného nez se podivat
na specifikaci CSS na W3C, kde pod polozkou Inherited (dédi¢nost) je uvedeno yes/no.

2.14 Cviceni CSS a HTML, kaskddové prekryvdni viastnosti

Formétujeme obsah podle hotové strdnky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme ¢4sti ze strainky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nizev souboru: cviceni3.html

2.15 Polohovdni elementii pomoci CSS, atribut ID, tvorba obsahovych blokii a menu

Formdtujeme obsah podle hotové strdnky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme &4sti ze stranky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nézev souboru: cviceni3.html

Polohovani elementi

Dnesni nejrozdifenéj$i prohlizece podporuji tzv. CSS pozicovéni elementd. Jakykoliv objekt (obrézek, tabulka, text, cokoliv) lze umistit
kamkoliv na strdnku, s objekty se mize posouvat a mohou se prekryvat.

Midme dvé moznosti jak elementy umistovat. Absolutni a relativni.

*  Absolutni pozice umisti objekt do strdnky na udané soutadnice bez ohledu na okolni obsah.

*  Relativni pozice naproti tomu urcuje pouze, o kolik se méd objekt posunout oproti své normdlni poloze.

<body>
Normdlni text,
<span style="position: relative; "> relativné umistény text</span> a
<span style="position: absolute; top: 100px; left: 150px">absolutné umistény text</spans.
</body>
</html>
10,0 px ™

Mormaln te:d,l 2] a.

20px

telatimé wendsénsy text

100px zhora

E

Fahsoltng urndstény text
150px zleva
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Atribut ID

Existuji atributy, které miize mit kazdy HTML tag. Pomoci ID muzeme pfifadit unikdtn{ jméno elementu a na tento identifikdtor se
odvoldvat pfi definovdni CSS stylu a ve skriptech.

V HTML kédu ozna&ime tagy, které maji mit pfifazeny styl pomoci atributu class, napt.:

<a href="#kontakt" class=“nazev_tridy“>odkaz na sekci kontakt</a>

Ve stylu pak definujeme vzhled daného identifikdtoru takto:

#ndzev_identifikatoru {

vlastnost: hodnota;
vlastnost: hodnota;

}

Velice podobné jako CLASS, ale s tim, Ze tiidu mazZeme pfifadit vice elementiim na strdnce, zatimco identifikdtor musi byt jedine¢ny.
Nékdy se mizZe hodit pouzit oba atributy najednou, pfifadit tagu tfidu i identifikdtor.

2.16 Polohovdini elementii pomoci CSS, atribut ID, tvorba obsahovych blokii a menu

Formétujeme obsah podle hotové strinky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme &4sti ze strainky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nizev souboru: cviceni3.html

Vlastnost DISPLAY

Tuto hodinu jsme potfebovali zménit zptisob zobrazeni textového elementu A na blokovy. K tomu slouzi vlastnost DISPLAY a vice
informaci naleznete na http://www.jakpsatweb.cz/css/display.html.

hodnoty zdkladni zpiisoby zobrazent proku

block Prvek se zobrazi jako obdélnikovy blok se zZlomem na konci, dalsi element se

zobrazi pod timto. Lze nastavovat rozméry bloku.

nli Prvek se zobrazi jako Fédek, bez zZlomu na konci, dalsi element se zobrazi vedle
inline ) o
tohoto. Nelze nastavovat rozméry, element se chovd jako text.

L Prvek se zobrazi jako obdélnikovy blok bez zlomu na konci, dalsi element se
inline-block i ;
zobrazi vedle tohoto. Lze nastavovat rozméry bloku.

list-item Prvek by se mél zobrazit zptisobem polozky seznamu, tj. jako tag <li>

Prvky se zobraz{ jako ¢&sti tabulky (nefunguje v IE 62 7), cuj
tabulkové hodnoty rvky se zobrazi jako ¢dsti tabulky (nefunguje v IE 6 a 7), nedoporucuje se

pouzivat.

Prvek se nezobrazi. Tohoto se také d4 vyuzit. Chceme-li néco zobrazovat pouze
none v textovém zobrazeni, v zobrazeni pomoci stylt dany element skryjeme. Dile se
tato vlastnost velmi hodi pfi tvorbé raznych interaktivnich menu a oken.

Piekryvini (z-index)

Protoze pfi piesouvdni objekti muze dojit k pekryvu, existuje vlastnost urcujici, ktery objekt bude v popredi

LayerA z-index:50
a ktery v pozadi. Tato CSS vlastnost se jmenuje z-index a nastavit ji mizeme hodnotu celym &slem, ve. LayerB z-index:100
hodnot zdpornych. Vys3i &islo znamend vyssi pozici pii piekryvdni. Standardné je z-index nula. Pokud nenf z- Layerc z-index:200

index uveden nebo je u obou prvki stejny, je navrchu ten prvek, ktery se v HTML zdpisu vyskytuje pozdéji.

Z-index funguje pouze u pozicovanych prvki, to jest u téch, které maji vlastnost position nastavenu na
absolute, relative nebo fixed.

2.17 Polohovini elementii pomoci CSS, atribut ID, tvorba obsahovych blokii a menu

Formétujeme obsah podle hotové strdnky tak, aby vypadala stejné. Vybirdme ¢4sti ze stranky www.quentin.cz/quentin/styly.php.

Nézev souboru: cviceni3.html
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Prakticky test

1) Zménit podbarveni pozadi odkazu v menu pfi najeti mysi na tmavou barvu, barvu samotného textu odkazu nastavit na bilou.

2) Vytvotit éerveny rdmec, do kterého miizeme psdt i text, o vysce i Sifce 100 pixeld, 10px od horniho okraje strdnky a 100px od levého
okraje stranky. Rémec bude mit zeleny plochy okraj o velikosti 10px a bude v popfedi, nad ostatnim obsahem strénky.

Pomiicky pro samostatnou tvorbu webovych strinek
1)  Textovy editor, idedlné s rozsifenymi funkcemi pro editaci HTML kddu (Pspad, kWrite, EditPad, UltraEdit, ...).
2)  Skica a promysleny zdmér, co bych chtél vytvofit.
3)  Graficky editor pro piipravu grafickych podklada.
4)  Seznam HTML a CSS znacek a hodnot (www.jakpsatweb.cz).

Je tieba védét, jakym zptsobem se zapisuji styly, co psit do ,body“ a co do ,head” elementu. Pohlidat si zobrazeni kédovdni
diakritiky v editoru neZ provedete a ulozite néjaké zmény!

5)  Prohlize¢ internetovych stranek (Firefox, Conqueror, Opera, Internet Explorer, Safari, Chrome...).
6)  Pro prici s obsahem mazeme vyuzit vizudlni HTML editory (Kompozer, Dreamweaver, ...).

7)  Napsany kéd si miZzeme nechat zkontrolovat tzv. validdtorem, coz je volné piistupnd internetovd aplikace. Validaci HTML kédu
si mizete sami provddét na: htep://validator.w3.org/ a kontrolu zdpisu CSS styltl na adrese http://jigsaw.w3.org/css-validator/.

2.18 Publikovdni prezentace na web, Webhosting, webserver, FI'P server

Chceme-li hotové webové strdnky zpiistupnit svétu, potfebujeme k tomu pocita¢ zapojeny k Internetu, ktery je nakonfigurovdn tak, aby
mohl pfijimat pozadavky ze sit¢ Internet. Pocitac se stdvd webserverem teprve kdy? je na ném spustén software webového serveru. Na
pocitatich s opera¢nim systémem typu Unix je to nejéastéji Apache Webserver (www.apache.org) a na pocita¢ich s Windows pak Internet
Information Services.

Neékteré firmy se specializuji na poskytovani takovychto sluzeb, fikd se jim webhostingové sluzby. Provozuji servery ve specializovanych
dobfe zabezpecenych prostorich a klientim poskytuji pfistup k vyhrazenym prostiedkiim serveru. Pokud si nékde webhosting objedndte,
dostanete piistup k souborim na serveru pomoci FTP. To je komunikaéni protokol, kterym mizZete pienést své soubory na vzdéleny
poita. PakliZe je umistite do sprévné slozky, spravné pojmenujete vychozi soubor domovské strinky, vase stranky ziskaji svou URL adresu
v siti Internet. Zde je vice moznosti. Bud chcete mit vlastni doménové jméno, napf. marianna.cz (www.marianna.cz) nebo se spokojite s
doménovym jménem poskytovatele, které vaim d4 k dispozici. Vade strdnka pak miZe mit adresu napf. marianna.stranky.eu, kde doména
stranky.eu je doménou poskytovatele, ktery md prévo pod svou doménou zfizovat libovolny pocet poddomén.

Chceme-li si zaregistovat doménu, jak na to? Existuje fada hlavnich, tzv. domén nejvy$si drovné (TLD). Jednd se o domény stdti (.cz,
.pl. .hu, .at, .de, .ru, ...) ¢ jinych specifickych skupin (.com, .net, .org, .aero, .eu, ...). Pomoci strdnek tzv. doménovych registrdtort (napf.
www.domena.cz, www.active24.cz, ...) lze za poplatek zaregistrovat doménové jméno pro vase tcely. Jednim z parametrl registrovaného

doménového jména je samoziejmé i IP adresa serveru, kde stranky budete provozovat.

Chcete-li se tedy pfipojit na vzddleny server a umistit tam svou webovou prezentaci, musite zndt protokol, IP adresu ¢i jméno serveru,
piihlasovaci uzivatelské jméno a heslo. Protokolem je nejéastéji FIP a webhostingov4 firma nastavi va$f doménu tak, jménem serveru byla
pravé vase doména. Pro pfenos soubort pomoci protokolu FTP muzete vyuzit fadu aplikaci, kterym se fikd obecné FTP klient. Na vasem
webovém serveru pak bézi sluzba ¢i daemon (aplikace na pozadi), keeré se fikd FTP Server. Nejzndméjsi FTP klienti jsou napf. Total
Commander nebo FilleZilla. Pomoci nich muzZete prochdzet slozku na serveu jako by se nachdzely na vaSem pocitai, miizete tedy také
zkopirovat soubory prezentace do vyhrazené slozky na serveru, pfipadné je mazat a upravovat.

2.19 Pojmy: Internet, World Wide Web, FTE webserver, webhosting
TCP/IP a Jmenny server DNS

Rozvijeli jsme pojmy popsané v kapitole 1 a na blokovém schématu jsme si ukdzali souvislosti riiznych pojmii v co nejsirsi celistvosti. Co se
d¢je, zadd-li uZivatel do prohlize¢e webu néjakou URL adresu? Je web to samé jako Internet? Co je to webhosting? Jak si zafidit vlastni
doménové jméno nebo néjakou adresu v Internetu? Co je to DNS server a jakou plni funkci?

Pozndmky byly pievdzné doplnény do prvnich kapitol téchto skript a do slovniku pojmi.
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2.20 Opakovdni
2.21 Uvod do PHP a JavaScriptu, referdt PHP a ASP

PHP

Hypertext Preprocessor - je skriptovaci programovaci jazyk. Pomoci skriptovacich jazykti mizeme internetovym strdnkdm pridat dalsi

interaktivitu a proménit je aZz do podoby sofistikovanych internetovych aplikaci. PHP lze v§ak pouzit i k tvorbé konzolovych a
desktopovych aplikaci, ale to nebude nadim tématem. V internetovych strankdch jsou PHP skripty provddény na strané serveru — k
uzivateli je pfendSen az vysledek jejich ¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat pomoci piikazové fadky). To znamend, ze jako
piseme HTML kéd a CSS definice pro webovy prohlize¢, PHP skripty piSeme pro Webserver. Ten je ¢te a zpracovdvd zapsané piikazy v
poradi, v jakém jsou zapsdny fidek po radku.

V PHP jsou napsdny i ty nejvétsi internetové projekty, véetné Wikipedie. Také Facebook je vytvofen pomoci PHP.
Do HTML kédu zapisujeme PHP piikazy do téchto znacek:

<?php
zde zapisujeme prikazy PHP, a ukoncime znackou
?>

Veskeré informace v¢. referenéni piiru¢ky PHP naleznete na oficidlnim webu http://www.php.net/ a nékolik pozndmek v ¢e$tiné na

http://www.jakpsatweb.cz/php/jak-zacit.html .

Javascript

Javascript - je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Ptikazy javascriptu zapisujeme také piimo do kédu HTML

strdnek nebo pfipojeného souboru. Jsou jim obvykle ovldddny riizné interaktivni prvky uzivatelského rozhrani (tla¢itka, vysouvaci menu,
textovd policka, pohyblivé prvky) nebo tvofeny animace a efekty obrazki. Ptikazy JavaScriptu se obvykle spousti aZ po stazeni WWW
stranky z Internetu (tzv. na strané klienta). Zda se vykonaji ¢i nikoliv tedy zdlezi na naSem prohlizeci. Dnesni prohliZece Javascript
samoziejmé podporuji, ale je mozné provddéni scriptd vypnout.

Do HTML kédu zapisujeme PHP piikazy do téchto znacek:

<script type=“text/javasript“>
zde zapisujeme prikazy javascriptu, a ukoncime znackou
</script>

Zakladn{ informace o JavaScriptu naleznete na webu hetp://www.jakpsatweb.cz/javascript/.

2.22 Tvorba webu podle grafického ndvrhu

2.23 Tvorba webu podle grafického navrbu, referdt www problizece

2.24 Tvorba webu podle grafického navrbu, referdt socidlni sité a jejich piinosy a rizika
2.25 Samostatnd prdce na pololetni prdci

2.26 Samostatnd prdce na pololetni prdci

2.27 Validace HIML a CSS kédu, Tvorba webu podle grafického navrhu

Validaci HTML kédu si maZete sami provédét na: http://validator.w3.org/ a kontrolu zépisu CSS stylt pak na adrese

heep://jigsaw.w3.org/css-validator/. Tteti zdlozka Validate by direct input resp. zdlozka PHimym vstupem obsahuje okno, kam muZzete

nakopirovat vds§ kéd. Po kliknuti na Check / Zkontrolovat se pod formuldfem zobrazi komentdfe k jednotlivym chybdm s &isly rédka.

Nejjednodussim zpisob validace kédu je pfimo pomoci editoru, pokud je integrovina. Napf. program PSPad (zdarma) takovou funkei
disponuje. Pomoci nabidky HITML / polozka Kontrola HTML si vygenerujete kontrolni protokol.



HTML reference

Znacky serazené podle funkce
DTD: urcuje, ve kterém HTML 4.01 / XHTML 1.0 DTD znacka je povolena. S=Strict, T=Transitional, a F=Frameset

Tag Popis DTD Tag Popis DTD
Zakladni Formulare
<IDOCTYPE> |typ dokumentu (def. seznam znacek) | STF <form> HTML formuléf pro vstup dat STF
<htmI> zadatek a konec HTML dokumentu | STF uZivatele
<body> telo dokumentu STF %pﬁti/; vstupni pole formulafe STF
<h1>to <h6> |HTML nadpisy dle dileitosti STF | = —
“p> odstavec (Paragraph) STF <textarea> Vlce'radkove vstupni pole STF
<br>/<br/> | zalomeni fadku STF | [Foutton> tacitko STF
<he> / <hr /> |vodorovna céra STF <select> formuléfovy seznam (drop-down list) | STF
- - definuje souvisejici skupinu polozek
|-
<em> komentéie, poznamky STF <optgroup> Ve v§berovém seznamu ,select STF
Lo <opfion> polozka ve vybérovém seznamu STF
<acronym> zkratka STF =option=> »select
<abbr> zkratka STF <fieldset> ohrani¢eni prvki ve formulafi STF
<address> kontaktni informace pro autora / STF <legend> titulek pro fieldset element STF
A vlastnika dokumentu 7 19 ind huiic se k
— <isindex> astaraly. index vztahujici se TF
<b> tucny text STF dokumentu
“bdo> llmoiﬁuj e nastavit smér textu uvnitt STF Ramy
agu <frame> / definuic r4 & ramei F
<big> velké pismo STF ~frame /> efinuje ram v sadé ramci
<blockquote> |dlouhé citace STF <frameset> definuje sadu ramt F
<center> Zastaraly. zarovnani textu na stied TF alternativni obsah pro uzivatele,
<noframes> NN A o TF
<cite> citace STF jejichz prohlize¢ nepodporuje ramy
<code> pocitaovy kéd STF <iframe> definuje vlozeny ram (okno) TF
text, ktery nema byt nahrazen Obrazky
=del> (peskrtnuti) STE | Cimes /
P - - ;_mg_/> obrazek STF
<dfn> definice pojmu STF Simg /-~
<ins> vlozeny text STF smap-> mapa obrazku STF
<em> zvyraznény text STF z:;:zjl oblast odkazu v obrazkové mapé STF
<font> Zastaraly. pisma, barvu a velikost TF
- textu
: . Odkazy
<i> text kurzivou STF . FS—— STF
<a> anchor — definuje odkaz
<kbd> text klavesnice (nazvy klaves) STF — — - ! -
- . . <link> / pripojeni vnéjsiho zdroje k HTML STF
predforfnatova,ny text (bl;l(rie {obra%en link /> dokumentu
<pre> tak jak je zapsan, konce fadku hraji | STF
roli i bez <br> Seznamy
<q> kratky citat STF <ul> necislovany seznam STF
<s> Zastaraly. preskrtnuti textu TF <ol> sefazeny seznam STF
<samp> vzorek pocitatového kodu STF <li> polozka seznamu STF
<small> malé pismo STF <dir> Zastaraly. adresaf seznam TF
<strike> Zastaraly. preskrtnuti textu TF =dI> seznam definic STE
<strong> silné pismo STF <dt> ;[erzzzim(gl()l()ika)’ v defini¢nim STF
<sub> dolni index STF - -
— <dd> popis vyrazu v defini¢nim seznamu | STF
<sup> horni index STF
- <menu> Zastaraly. menu seznam TF
<tt> neproporcionalni pismo STF
Tabulky
<u> Zastaraly. podtrzeny text TF
— — — <table> tabulka STF
<var> oznacuje proménlivou ¢ast textu STF -
— - - <caption> legenda k tabulce STF
<xmp> Zastaraly. Predformatovany text
<th> zahlavi bun¢k v tabulce STF




<tr> fadek v tabulce STF Zahlavi
<td> bunka v tabulce STF dokumenty
- o o p definuje oblast zahlavi - informace o
<thead> f:[:llﬂlcnea bungk tvorici zahlavi v STF <head> dokumentu STF
<tbody> skupina bungk tvotici télo tabulky STF <title> ndzey dokumentu STF
<tfoot> skupina bungk tvotici zapati tabulky | STF smeta> metadata o dokumentu HTML STF
o T - <base>/ vychozi adresu nebo vychozi cil pro
<col>/ <col /> Ereré(:)zgggee ;iig:;l; 3ttr£$}clepro jeden STF <base /> vSechny odkazy na strance STF
. . <basefont />/ |Zastaraly. vychozi pismo, barva nebo
<colgroup> — e
colgrou skupina sloupcdl v tabulee STF <basefont /> velikost textu na strance ¥
Styly Programovani
< > i
style definice CSS stylu pro dokument STF . skript na spoustény v prohlizeci -
<div> obsahovy blok v dokumentu STF sseript> urivatele
<span> vymezeni oblasti v dokumentu v STF alternativni obsah pro uZivatele, u
dokumentu <noscript> kterych nelze spustit definovany STF
skript
<applet> Zastaraly. vlozeny applet TF
<object> vloZeny objekt (napt. FLASH) STF
<param>/ oo
~param /> parametr pro vlozeny objekt STF

Druhy uvedeny tvar znacky napr. <param /> plati pro kod XHTML pro vsechny neparové tagy.
Ceskou HTML prirucku najdete na http://www.jakpsatweb.cz/html/.
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Internet

766

Internet je celosvétovy systém navzdjem propojenych pocitatovych siti (,,sit siti“), ve kterych mezi sebou pocitate komunikuji pomoci
rodiny protokoli TCP/IP. Spole¢nym cilem vech lidi vyuzivajicich Internet je bezproblémova komunikace, vyména dat.

Nejzndméjsi sluzbou poskytovanou v rimci Internetu je WWW (kombinace textu, grafiky a multimédii propojenych hypertextovymi
odkazy) a e-mail (elektronickd posta), avSak nalezneme v ném i desitky dalsich. Laici nékdy spojuji pojmy WWW a Internet, i kdyZz
WWW je jen jednou z mnoha sluzeb, které na Internetu nalezneme.

Internet jsou volné propojené pocitacové sité, které spojuji jeho jednotlivé sitové uzly. Uzlem muZe byt poditad, ale i specializované
zafizeni (napfiklad router). Kazdy pocita¢ pfipojeny k internetu mé v rdmci rodiny protokoltt TCP/IP svoji IP adresu. Pro snadnéjsi

zapamatovan{ se misto IP adres pouzivaji doménovd jména, napifklad: www.wikipedie.cz .

Slovo Internet pochdzi z mezindrodni (piivodné latinské) pfedpony inter (¢esky mezi) a anglického slova net (network, gesky sit). Pivodné
$lo 0 oznaceni jedné ze siti pfipojenych k Internetu, aviak doslo k zobecnéni pojmu, ktery dnes oznacuje celou sit.

Zdkladni sluzby Internetu

V rdmci Internetu mohou uZivatelé vyuzivat mnoho sluZeb. Sluzby jsou zajistoviny pocitaovymi programy a programy navzdjem

komunikuji pomoci protokolii. Protokoly jsou obvykle definovany v dokumentech REC, které nejsou normami, ale spiSe doporu¢enimi,

keeré se vSichni snazi dodrzovat, aby dosdhli bezproblémové komunikace. Dobrovolnost dodrzovéni téchto dokumentt a jejich snaha o
jejich napliovani odpovidaji podstaté svobodného fungovéni samotného Internetu. Vice o serverovych sluzbdch v ndsledujici &4sti.

Stavebni kameny Internetu

*  Server - je v informatice obecné oznaceni pro poditad, ktery poskytuje néjaké sluzby nebo pocitatovy program, ktery tyto sluzby

realizuje. V unixovych systémech je takovy program ozna¢ovan jako démon (anglicky daemon), v Microsoft Windows pak jako
sluzba (anglicky service).

*  Serverové sluzby — Sluzba nebo Unixovy Démon je specidlni program, keery je spustén dlouhodobé a neni v ptimém kontaktu s
uzivatelem (na rozdil od béznych aplikaci). Podle toho jaké sluzby jsou na serveru spustény, jej oznacujeme. Piiklady
serverovych sluzeb:

*  DNS - Domain Name System je hierarchicky databdzovy systém doménovych jmen, ktery umoziuje adresovat servery
namisto slozitych ¢iselnych IP adres doménovymi jmény, napf. misto 77.75.72.3 zaddme www.seznam.cz. DNS ndm
pielozi zadané doménové jméno a nésledné nds poéita¢ kontaktuje server s danou IP adresou.

*  DHCP - Dynamic Host Configuration Protocol je v informatice aplikacni protokol z rodiny TCP/IP. Pouzivé se pro
automatické pfidélovan{ IP adres jednotlivym osobnim poéita¢ium v poéitatovych sitich, ¢imz zjednodusuje jejich

spravu.
*  SNMP - Simple Network Management Protokol je uréen pro sprévu sitovych uzli.

*  FIP - File Transfer Protocol je v informatice protokol aplika¢ni vrstvy z rodiny TCP/IP. Je uréen pro pfenos soubort

mezi pocitaci, na kterych mohou béZet rozdilné operaéni systémy (je platformné nezdvisly). Jak se pfipojit na FTP

server.

*  HTTP - Hypertext Transfer Protocol je internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych dokumenti ve

formdtu HTML v rdmci WWW. Protokol funguje zptisobem dotaz-odpovéd. Uzivatel (pomoci programu, obvykle

internetového prohlizece) posle serveru dotaz ve formé Cistého textu, obsahujiciho oznaceni pozadovaného

dokumentu, informace o schopnostech prohlizece apod. Server poté odpovi pomoci nékolika fadki textu popisujicich
vysledek dotazu (zda se dokument podafilo najit, jakého typu dokument je atd.), za keerymi ndsleduji data samotného
pozadovaného dokumentu. Pouzivd obvykle port TCP/80. Tento protokol je spolu s elektronickou postou tim nejvice

pouzivanym a zaslouzil se o obrovsky rozmach internetu v poslednich letech.
Existuje také jeho bezpe¢néjsi verze nazvand HTTPS, kterd umoziiuje piendSend data Sifrovat a tim chranit pfed
odposlechem ¢&i jinym narusenim.

*  IMAP - Internet Message Access Protocol umoziiuje manipulovat s jednotlivymi
e-mailovymi zprdvami na postovnim serveru.

*  POP3 - Post Office Protocol — protokol pro ziskdni posty z postovniho serveru.
*  SMTP - Simple Mail Transfer Protocol je internetovy protokol uréeny pro odesildni zprav elektronické posty (e-maili)

*  NNTP (Network News Transfer Protocol) umoziiuje &ist a umistovat do sité zpravy typu news. Pro &teni zprav se
soucasnosti vice prosazuji RSS kandly.
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*  VoIP - Voice over Internet Protocol je technologie, umoziiujici pfenos digitalizovaného hlasu v téle paketii rodiny
protokola UDP/TCP/IP prostiednictvim poditadové sité nebo jiného média, prostupného pro protokol IP. Vyuzivd
se pro telefonovani prostiednictvim Internetu nebo v rdmci vnitfnich siti. Technologie VoIP vyuzivd protokol SIP —
Session Initiation Protocol.

*  Skype — pouziva vlastni nestandardizovany nevefejny Sifrovany protokol. Aplikace vyzaduje piihldSeni na
Skype server, tudiz neni mozné Skype pouzivat bez spojeni do Internetu, tj. pouze v lokdlni siti — LAN.

*  NTP - Network Time Protocol je protokol pro synchronizaci vnitinich hodin poditact po paketové siti s proménnym

zpozdénim. Tento protokol zajistuje, aby vSechny pocitace v siti mély stejny a presny as. Byl obzvldsté navrzen tak,
aby odoldval nésledku proménlivého zpozdéni v dorucovéni pakettL.

*  WebDAV - je rozsifeni protokolu HTTP o prici se soubory.

*  sdileni soubort
*  protokol SMB — sdilen{ v sitich s Microsoft Windows
*  ptipojeni ke vzddlenému pocitaci

*  Telnet — umoznuje ovlddat vzddlené zafizeni (server nebo sitové prvky) pomoci termindlu s piikazovym

fddkem nebo komunikaci mezi programy.
*  SSH - zabezpecend nihrada protokolu Telnet

*  VNC - pfipojeni ke grafickému uzivatelskému prostiedi

* RDP - pfipojeni ke grafickému uzivatelskému prostiedi v Microsoft Windows (proprietdrni protokol)

*  Protokol TCP/IP - Rodina protokoltt TCP/IP obsahuje sadu protokolii pro komunikaci v pocitadové siti a je hlavnim

protokolem celosvétové sité Internet. Komunika¢ni protokol je mnoZina pravidel, které urcuji syntaxi a vyznam jednotlivych

zprdv pii komunikaci.

IP adresa je v informatice ¢islo, které jednozna¢né identifikuje sitové rozhrani v pocitadové siti, kterd pouziva IP (internetovy

vevs

protokol). V soucasné dob¢ je nejrozsifenéjsi verze IPv4, kterd pouzivd 32bitové adresy, napiiklad 192. 168. 0. 1. Do
budoucna je pldnovén pfechod na IPv6, které maji délku 128 bitll. Ukdzka: 2001:718:1c01:16:214:22ff:fec9:ca5

*  Sitové uzly - Uzel (anglicky Node) v pocitatovych sitich je zafizeni, které je ptipojeno jako soucdst pocitacové sité. Uzly mohou
byt pocitace nebo dalsi sitovd zatizeni, jako jsou switche (¢esky prepinace), huby (Cesky rozbolovace), repeatery (Cesky opakovale),
routery (Cesky smérovace) &i bridge (Cesky mosty). Uzly, které aktivné sméruji data pro dal$i sitové zafizeni, jsou nazyviny
supernodes (superuzly).

DNS SERVER

WEB BROWSER

SERVER
WWWwW
Zjednodusené funkéni schéma funkce DN, Pobled do serverovny v Praze. Je to specidlné upravend klimatizovand
preklad doménovych jmen na IP adresy. mistnost se zdlohovanym napdjenim

a rychlym pripojenim k pdteini internetové siti. Skiiné serverovych
pocitalii jsou nizké a daji se snadno namontovat do standardizované
skiiné serverové nad sebe.
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World Wide Web

World Wide Web (WWW nebo zkricené web), ve volném piekladu ,,celosvétovd pavudina®, je oznadeni pro aplikace internetového

protokolu HTTP. Je tim myslena soustava propojenych hypertextovych dokumenti.

V ¢estiné se slovo web ¢asto pouzivé nejen pro oznaceni celosvétové sit¢ dokumentd, ale také pro oznaceni jednotlivé soustavy dokumenti
dostupnych na tomtéz webovém serveru nebo na téze internetové doméné.

Dokumenty umisténé na poéita¢ovych serverech jsou adresovdny pomoci URL, jehoZ souddsti je i doména a jméno poditace.

Protokol HT TP je dnes jiz pouzivdn i pro pfenos jinych dokumentt, nez jen soubort zapsanych v jazyce HTML a vyraz World Wide
Web se postupné stavé pro laickou vefejnost synonymem pro internetové aplikace.

Autorem Webu je Tim Berners-Lee, ktery jej vytvofil pfi svém ptsobeni v CERNu se svym kolegou Robertem Cailliau. Navrhl jazyk
HTML a protokol HTTP, napsal prvni webovy prohlize¢ WorldWideWeb a koncem roku 1990 spustil prvni webovy server na svété
info.cern.ch. V fijnu roku 1994 zalozil World Wide Web Consortium (W3C), které dohlizi na dalsi vyvoj Webu.

Stavebni kameny World Wide Webu

*  Protokol TCP/IP - Rodina protokold TCP/IP obsahuje sadu protokolt pro komunikaci v pocitacové siti a je hlavnim
protokolem celosvétové sité Internet.

*  HTTP — Hypertext Transfer Protocol je internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych dokumentt ve formdtu HTML
v ramci WWW.

*  DNS - Domain Name System je hierarchicky databdzovy systém doménovych jmen, ktery umoziiuje adresovat servery namisto
slozitych ¢iselnych IP adres doménovymi jmény, napf. misto 77.75.72.3 zaddme www.seznam.cz. DNS ndm prelozi zadané
doménové jméno a ndsledné nds pocita¢ kontaktuje server s danou IP adresou.

*  ETP - File Transfer Protocol je v informatice protokol aplikaéni vrstvy z rodiny TCP/IP. Je uréen pro pfenos souborti mezi
pocitadi, na kterych mohou bézet rozdilné opera¢ni systémy (je platformné nezévisly).

. HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk pro hypertext. Je jednim z jazykd pro

vytvafeni strdnek v systému World Wide Web

*  Kaskddové styly (Cascading Style Sheets se zkratkou CSS) jsou jazyk pro popis zpiisobu zobrazeni strének napsanych v jazycich
HTML, XHTML nebo XML. Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C, autorem prvotniho ndvrhu byl Hikon Wium
Lie. Byly vyddny zatim dvé trovné specifikace CSS1 a CSS2, dokonc¢uje se revize CSS 2.1 a pracuje se na verzi CSS3. Hlavnim

smyslem je umoznit ndvrhditim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Piivodné toto mél umoznit uz jazyk
HTML, ale v diisledku nedostate¢nych standardi a konkurenéniho boje vyrobct prohlizeca se vyvinul jinak.

*  Webovy server je po&itag, ktery je odpovédny za vyfizovéni pozadavkii odeslanych protokolem HT TPz klientskych po&itatii.
Klientskou aplikaci je v takovém piipadé vétSinou Webovy prohlize¢. Vyfizenim pozadavkil se rozumi odesldn{ webové stranky
prohliZec¢i. Webovy server je zdroven pocitalovy program bézici na serverovém pocitadi, ktery provadi popsané ¢innosti (tedy
démon ¢ sluzba).

*  Webovy prohlize¢ — (angl. browser) je pocitacovy program, ktery slouZi k prohlizeni World Wide Webu (WWW). Program
umoziiuje komunikaci s HT'TP serverem a zpracovéni piijatého kédu (HTML, XHTML, XML apod.), ktery podle danych
standardii zformdtuje a zobrazi webovou strdnku. Textové prohliZe¢e zobrazujf strénky jako text, obvykle velmi jednoduse

vevs

formdtovany. Grafické prohliZe¢e umoziiuji sloZitgjsi formdtovani strdnky véetné zobrazeni obrdzkil. Pro zobrazeni nékeerych

vy

zvldStnich souddsti strdnky, jako jsou Flash animace nebo Java applety, je tieba prohlize¢ doplnit o specializované zdsuvné
moduly. Mezi nejzndméj$i webové prohlizece patfi grafické (sefazeny podle po¢tu uZivateltt) Windows Internet Explorer,

Mozilla Firefox, Safari, Google Chrome, Opera a textové Links a Lynx.

*  Internetovd doména (doménové jméno) je jednoznaéné jméno (identifikdtor) poditace nebo pocitadové sité, které jsou pripojené
do internetu. Pfikladem doménového jména je Wwww. exanpl e. com nebo cS. wi ki pedi a. or g.

*  URL, celym ndzvem Uniform Resource Locator je fetézec znakl s definovanou strukturou, ktery slouzi k pfesné specifikaci
umisténi zdroju informaci (ve smyslu dokument nebo sluzba) na Internetu. URL definuje doménovou adresu serveru, umistén{
zdroje na serveru a protokol, kterym je mozné zdroj zpfistupnit.

Jednotlivd pole v URL: schéma, doménové jméno, port, specifikace souboru, parametry

*  Databdze - MSSQL, MySQL, Oracle, PostgreSQL a dalsi - je ur¢itd uspofddand mnozina informaci (dat) uloZend na
pamétovém médiu. BéZné se oznacenim databdze — v zévislosti na kontextu — mysli jak uloZend data, tak i software zajiStujici
operace s daty. Na serveru tak miZe byt nainstalovan databdzovy software, ¢imz se server stdvd serverem databdzovym.
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*  HTML Preprocesory — PHP, ASP, CGI, Python, MS .NET a dalsi - Preprocesor je pocitatovy program, ktery zpracovavé
vstupni data tak, aby vystup mohl déle zpracovdvat jiny program. Na unixovych webovych serverech se nejcastéji setkdme s
podporou PHP, na Windowsovych s ASP a .NET.

. PHP - Hypertext Preprocessor - je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny piedevsim pro programovéni dynamickych

internetovych strdnek. Nejcastéji se zaclenuje piimo do struktury jazyka HTML, XHTML & WML, coZ lze vyuzit pii tvorbé

webovych aplikaci. PHP lze v§ak pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

Pfi pouziti PHP pro dynamické strdnky jsou skripty provddény na strané serveru — k uzivateli je pfendSen az vysledek jejich

¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat pomoci pitkazové fddky). Syntaxe jazyka je inspirovdna nékolika
programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a Java). PHP je nezdvisly na platformé, rozdily v raznych operaénimi systémy se omezuji
na nékolik OS-zévislych funkeci a skripty lze vétSinou mezi nimi portovat bez jakychkoli Gprav.

PHP podporuje mnoho knihoven pro rizné tcely - napt. zpracovéni textu, grafiky, préci se soubory, pfistup k vétsiné
databdzovych systémt (mj. MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, MSSQL), podporu celé fady internetovych protokold.

PHP je vedle ASP(.NET) jednim ze dvou nejroziifenéjsich skriptovacich jazykt pro web. Oblibenym se stal pfedev$im diky
jednoduchosti pouziti, bohaté zdsobé funkci, a tomu, ze kombinuje vlastnosti vice programovacich jazyki a nechdvd tak vyvojdti
aste¢nou svobodu v syntaxi. V kombinaci s opera¢nim systémem Linux, databdzovym systémem (obvykle MySQL nebo

PostgreSQL) a webovym serverem Apache je ¢asto vyuzivdn k tvorbé webovych aplikaci.
V PHP jsou napsény i ty nejvétsi internetové projekty, véetné Wikipedie.

. Javascript - je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Nyn se zpravidla pouziv4 jako interpretovany

programovaci jazyk pro WWW strdnky, ¢asto vklddany piimo do HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovldddny riizné
interaktivni prvky uZivatelského rozhrani (tlacitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrézka.

Program v JavaScriptu se obvykle spousti aZ po stazeni WWW strdnky z Internetu (tzv. na strané klienta), na rozdil od ostatnich
jinych interpretovanych programovacich jazykt (napt. PHP a ASP), které se spoustéji na strané serveru je$té pied stazenim z
Internetu. JavaScript je v§ak mozné pouzit i na strané serveru.

*  Adobe Flash - je graficky vektorovy program. Webovy prohlize¢ umozniuje piehrdvat Flashové animace pomoci
doinstalovaného rozsifujiciho modulu (Plugin). Pouzivé se pfedeviim pro tvorbu (pfevdZné internetovych) interaktivnich
animaci, prezentaci a her. Rozsifeni Flashe na internetu pomohla mald velikost vyslednych soubord, protoze se uchovavaji ve
vektorovém formdrtu.

*  Adobe Acrobat - Adobe Acrobat je skupina programi firmy Adobe Systems pro prohliZeni, vytvéfeni, Upravu a dalsi prici se
soubory formédtu PDF. Soubory ve formdtu PDF jsou dnes velice vyuZiviny pro vyménu informaci pravé také na Internetu.
PDF (Portable Document Format ) je souborovy formdt vyvinuty firmou Adobe pro ukldddni dokumentt nezdvisle na softwaru i
hardwaru, na keerém byly pofizeny. Soubor typu PDF muze obsahovat text i obrdzky, pfi¢emz tento formdt zajistuje, Ze se
libovolny dokument na vech zafizenich zobraz{ stejné. Vywvdiet PDF dokumenty lze jak v Acrobatu od Adobe, tak v dalsich
programech. PDF je otevienym standardem a je snadno pienositelny (jeho reprodukce je nezdvisld na pouzitém softwaru i
hardwaru), i proto je velice rozsifeny
a hojné vyuzivany.

*  HTML a CSS editory - HTML editor je softwarovd aplikace pro vytvéfeni webovych strdnek. HTML strénka jako takovd mize

byt napsdna prakticky v libovolném textovém editoru, ale pravé HTML editory poskytuji fadu podptirnych néstrojii a funkei,
které tvorbu usnadiiuji a zrychluji. Mezi tyto funkce patif napiiklad kontrola syntaxe, automatické dopliovani kédu ¢&i néstroje
na spravu celého webu.

Ackoliv se hovoti o HTML editoru, obecné se jednd o software, ktery umi pracovat s fadou technologii, s kterymi se miizete na
webu setkat. Vétsina z nich tak umi pracovat s XHTML, CSS ¢i JavaScriptem, PHP, ASP nebo se systémy pro spravu verzi
projektu.

Prvni lépe vybaveny textovy HTML editor, ktery byl v roce 1994 ke staZeni na internetu pro platformu Windows, se jmenoval
CoffeeCup HTML Editor od spole¢nosti CoffeeCup Software.

Piiklady HTML editorii:

*  Kwrite — textovy editor pro Linux
*  DPSPad — Textovy editor pro Windows zdarma.
*  KompoZer — Vizudlni editor pro vice platforem, zdarma.

*  Adobe Dreamweaver — Asi nejpropracovanéjsi vizudlni dostupny editor, placeny.

*  Microsoft FrontPage — Vizudlni editor ze sady MS Office, placeny.

Srovndni v anglickém jazyce nalezneta na wikipedis.
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Webové aplikace

Webovi aplikace je aplikace poskytovand uzivatelim z webového serveru pfes poéitatovou sit Internet, nebo jeji interni obdobu (intranet).

Webové aplikace jsou populdrni pfedevsim pro vSudypfitomnost webového prohlizece.

Schopnost aktualizovat a spravovat webové aplikace bez nutnosti $ifit a instalovat software na potencidlné tisice uZivatelskych pocitact je
hlavnim davodem jejich oblibenosti. Webové aplikace jsou pouzivdny pro implementaci mnoha podnikovych i jinych informaénich
systému, ale i freemaildi, internetovych obchodt, online aukci, diskusnich fér, weblogti apod.

Podstatnou vyhodou vyvoje webovych aplikaci stavéjicich na standardnich funkcich prohlizece je jejich schopnost pracovat podle uréeni
bez ohledu na opera¢ni systém ¢i jeho verzi instalovanou na daném klientském pocitadi. Misto psani variant aplikace pro Windows, Linux,
Mac OS X a dal3f opera¢ni systémy stali teoreticky aplikaci napsat jednou a nabidnout témét kdekoliv.

Zfejmou nevyhodou tohoto pfistupu je vysokd zdvislost na poskytovateli aplikace a dostate¢né dimenzované kapacité ptipojeni k serveru
poskytovatele. Pokud se poskytovatel rozhodne ukondit poskytovani této sluzby nebo ji pferusi z jiného diivodu, nelze sluzbu nadile
pouzivat, na rozdil od lokdlné provozovaného software. Stejné tak pokud dojde k pferuseni spojeni se serverem poskytovatele, mize byt
sluzba docasné nedostupnd. Tyto nevyhody jsou vSak vyvizeny vyhodou, kterou je na strané zékaznika prakticky nulovd adrzba a
miniméln{ ndklady — obvykle se pouze plati pevné mési¢ni nebo ro¢ni poplatky.

Internetové obchody

Internetovy obchod (nazyvany také jako e-shop) je pocitacovd aplikace pouzivand na zprostfedkovani prodeje mezi obchodnikem a
obchodnikem nebo obchodnikem a spotiebitelem v prostedi internetu.

E-shop slouzi k nabidce a vyhleddni zboZi (sluzeb) s moznosti se je objednat, ptijmu takovych objedndvek od zdkaznikd, zprostiedkovani
plateb a poskytovani dalsich informaci o vyrobcich ¢i feseni reklamaci.

Uzivatelim e-shopu je umoznéno prochdzet katalog zbozi (ve vétiné piipadii organizovany v kategoriich), nebo zbozi vyhledévat podle
parametrt ¢i jen podle shody v ndzvu nebo popisu. Jednotlivé produkty maji vétSinou detailni strdnku s podrobnéj$im popisem a vy¢tem
specifik a variant.

E-shop je v drtivé vétsiné piipada realizovdn jako sada skriptil, ktery spolupracuje s databdzi, v niz m4 detaily o zboz{ (sluzbéch) ulozeny —
ve své podstaté se snazi ulehéit co nejvice préci administrtorovi elektronického obchodu v evidenci nabizeného zbozi, pravé cen a
skladovych zdsob a ostatni agendou s tim spojenou.

Sofistikovanéjsi e-shopy dokdzi spolupracovat s desktopovym ekonomickym, logistickym, Géetnickym & jinym softwarem, ktery dand

firma pouzivd (vétSinou pomoci datovych souborti v dohodnutém formdtu). Mezi pokro¢ilé sluzby patii generovani datovych soubort pro
servery, které je agreguji, moznosti platit internetovou kartou, elektronickou penéZenkou nebo platebnim systémem (PayPal, PaySec,
MoneyBookers, ...), u téch nejkomplexnéjsich e-shopti nechyb statistika ndv§tévnosti, ndkupni tendence a profily chovdni zdkaznika.

Internetové obchodovdni je proces, kterym prochdzi zékaznik nakupujici zboZi nebo sluzby na internetu a miize vytvofit objedndvku.

Obchodni vztahy jsou upraveny obéanskym a obchodnim zikonikem CR, je vsak doporuceno sezndmit se také s obchodnimi podminkami
provozovatele daného e-shopu. Spotfebitel md pravo vrétit neposkozené zbozi do 14-dni bez uddni davodu.

Socidlni sité

Po fenoménu internetového chatu prichdzi fenomén socidlnich a komunitnich siti. Socidlni sit (sprévnéjsi, ale méné pouzivany ndzev je
spolecenskd sit) je propojend skupina lidi, ktef{ se navzdjem ovliviiuji. Socidlni sit nen{ tvofena na zdklad¢ z4jma, vazeb nebo z podobnych
dtivodu napt. spoluzdci ze Skoly a pod. Tyto webové servery se oznacuji jako komunitni sité. Toto je napt. jasné feceno i na internetovych
strdnkdch Facebooku, tento portdl byvé ¢asto nesprévné oznacovan jako socidlni sit, pfitom se jednd o typickou komunitni webovou
presentaci nebot soustfeduje kamarddy, zndmé, skupiny, které maji spole¢né zdjmy a nebo maji potiebu si pfeddvat ur¢ité informace.

Pojem socidln{ sit se dnes také Casto pouzivé ve spojeni s internetem a ndstupem web, které se na vytvafeni socidlnich siti pfimo zaméruji
(Seznamka.cz, Lidé.cz, Stesti.cz...).

Komunita

Je spolecenstvi Zivych bytosti, které sdileji urcitou oblast (omezenou prostorové, jejich spole¢nymi zdjmy apod). Jednotlivé Zivé bytosti
mohou byt rostliny, zvifata nebo lidé, kteréhokoliv druhu nebo velikosti. Komunitu charakterizuje zejména sdilend vzdjemnd interakce,
vychézejici napiiklad ze spole¢nych potieb nebo zdjmi. Komunity se obvykle vytvéfeji na jednom konkrétnim misté, toto neplati na
internetovych médiich (lidskd komunita miiZe byt tfeba obyvatelstvo obce, miiZe se ale jednat i o spolek, rodovou osadu, obcanské
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sdruzeni, cirkev, $kolu, spolecensky klub ¢i firmu), zejména s roz$ifenim internetu vsak toto omezeni pfestdvaji platit.

Kazd4 skute¢nd lidskd komunita je vzdy zalozena na vzdjemném fyzickém styku vice zivych lidi. Ve virtudlné fikeivnim prostiedi omezené
na pouhou elektronickou komunikaci je modernim prostfedkem soustfedujici jedince ze stejného prostiedi, typickym komunitnim
internetovym serverem je portdl Facebook, ov§em ten je ¢asto mylné oznacovén nesprdvnym oznacenim socidlni sit. Definice komunity
zaloZend pouze na internetové ¢i jiné elektronické komunikaci mtize byt ze sociologického hlediska znaéné problematicka.
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