Tématické okruhy 2025/26

Informacni a komunikacni technologie

Zaklady informatiky a teorie informace

1. Digitalni reprezentace a prenos informaci
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definovat jednotky informace bit a byte a jejich nasobné jednotky;

rozlisit analogova a digitalni zafizeni;

vysvétlit princip bezeztratové a ztratové komprese dat;

uvést priklady typickych prenosovych rychlosti pfipojeni k Internetu;

vysvétlit princip digitalizace informace vcetné urceni poctu bitl pro zakédovani zadaného poc¢tu moznych stavi;
prevadét vzajemné Cisla mezi desitkovou, dvojkovou a Sestnactkovou soustavou;

popsat proces komunikace.;

principidlni omezeni digitalizace.

Informacni zdroje a jejich kvalita
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charakterizovat informacni zdroje a posuzovat vhodnost jejich pouZiti pro dany ticel;

popsat a vyuzivat sluzby poskytované knihovnami;

vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci fulltextového vyhledavace, rozliSovat mezi riiznymi zptisoby hledani
informaci;

vysvétlit zptisob fungovani vyhledavace a orientovat se ve webovém vyhledavaci, vyuZzivat rozsifené vyhledavani,
formulovat zadani dotazu pro ziskani relevantnich vysledku a orientovat se ve vystupu vyhledavani;

kriticky pristupovat k informacim a ovéfovat informace z riznych zdroj, posoudit relevanci a kvalitu informacniho zdroje;
vyuZivat a vytvaret metadata (metainformace);

pouzivat myslenkové mapy pro organizaci pojmu a vztah mezi nimi;

vysvétlit princip digitalizace redlnych objektt, virtualizaci realnych objektd a mist.

Technické vybaveni pocitaca a pocitacovych siti

3. Technologické inovace a druhy pocitact
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chronologicky popsat vyvoj vypocetnich strojti a pocitacti a vyvoj osobnich pocitaci;

popsat a ilustrovat trendy ve vyvoji pocitacti a osobnich komunikacnich zafizeni;

rozlisit druhy pocitaci podle jejich role, funkce a uzZivatelského rozhrani a posoudit oblasti jejich nasazenti;
charakterizujte oblasti, v nichZ ¢lovék je nahraditelny ICT, a v nichZ nahraditelny nen;

uved'te priklady, v nichZ je mozZno smysluplné vyuzit ICT, od pfipadt, kdy to smysluplné neni.

Pocitac, jeho komponenty a periferni zarizeni
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znazornit von Neumannovo schéma pocitace a vysvétlit jeho koncepci;

vysvétlit funkci a roli zdkladnich pocitacovych komponent z hlediska fungovani pocitacové sestavy a priradit k zakladnim
komponentdm pouZivané zkratky;

charakterizovat a rozlisit v soucasnosti vyuzivana datova tloZisté a zdznamova média;

rozliSovat vstupni a vystupni zafizeni a uvést jejich pfiklady;

rozliSovat druhy tiskaren a urCovat jejich vhodnost pro rizné zpasoby vyuZiti;

zjistit zakladni hardwarové a softwarové komponenty konkrétniho pocitace;

popsat charakteristické parametry pocitacovych komponent, orientovat se v jejich typickych hodnotach a posuzovat jejich vliv
na celkovy vykon pocitace.
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5. Struktura datovych siti a prenos dat
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vysvétlit pojmy LAN a WAN, server a klient, peer to peer, popsat zakladni druhy lokélnich siti a jejich sluzby, vyhody a
nevyhody;

popsat strukturu sité Internet, vysvétlit principy pouZité pfi jejim ndvrhu a okolnosti jejiho vzniku;

rozliSit technické zptisoby pripojeni k siti Internet pro koncového uZivatele;

umét pripojit (mapovat) slozku v siti jako diskovou jednotku, ptidélit zakladni pristupova prava ke sdilenym prostfedkdm;
vysvétlit schéma lokalni sité vcetné specifikace zakladnich technickych prvki;

znat zékladni technické dily nutné pro vystavbu bezdratové sité, vysvétlit dileZitost a mechanismy zabezpeceni této sité;
popsat komunikaci v lokalni siti na urovni MAC adres a IP adres, zptisoby pridélovani IP adres, vysvétlit princip smérovani
dat, popsat princip DNS;

komunikacni vrstvy a protokoly;

VPN.

Programové vybaveni pocitacii

6. Operacni systémy a jejich funkce
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charakterizovat zakladni funkce operac¢niho systému;

popsat princip vytvareni datovych soubort, rozlisit spustitelny a datovy soubor;

ovladani operacniho systému a sprava soubort;

zdkladni nastaveni operacniho systému (pisma, programy, tiskdrny, acty, opravnéni);

popsat zakladni architekturu OS, popsat funkci ovladaci hardware, jadra systému, aplikacniho a grafického rozhrani, vysvétlit
pojem multitasking;

porovnat charakteristiky nejrozsitenéjsich operacnich systémd;

systém soubord, format disku; vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typt datovych soubort (asociace) s
urcitou aplikaci a zménit ji;

7. Datové soubory
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vysvétlit pojem format datového souboru, vysvétlit vazbu typti datovych soubort (asociace) s urcitou aplikaci a zménit ji;
zhodnotit vyznam standardizace datovych soubort a mit prehled o nejpouZzivanéjsich soucasnych typech datovych soubort a
programu.

vysvétlit obecné principy ukladani dat pomoci XML, event. CSV nebo JSON soubort;

Clovék, spolecnost a pocitacové technologie

8. Bezpecny pocitac
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vysvétlit potfebu aktualizaci opera¢niho systému a aplikacnich program;

antivirovy program, firewall a dalSi bezpec¢nostni néstroje;

vysvétlit problematiku a zpusoby $ifeni poCitacovych vird a Cervti, malware a spyware;

popsat nejcastéjsi metody utoki pres webové stranky a elektronickou postu a branit se proti nim;

vysvétlit problematiku spamu a pouZivat obranu proti nému, rozpoznat hoax;

rozliSit nebezpeci podvodd (tzv. technik socidlniho inZenyrstvi), rozpoznat zdkladni rysy takového podvodu;
zdtvodnit dileZitost komplexniho pristupu k bezpecnosti IT.
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9. Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat
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aplikovat zasady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pfistupu;

popsat zdkladni zptisoby zabezpeceni dat pfed jejich zneuzitim;

chréanit své data pred ztratou, zalohovat své data;

vysvétlit pojmy integrita dat, hash, autenticita, Sifrovaci algoritmus a klic;

popsat principy Sifrovani pomoci symetrické kryptografie a oblasti jejiho nasazeni;

popsat principy Sifrovani pomoci asymetrické kryptografie a oblasti jejiho nasazeni, pojmy privatni a vefejny kli¢ a princip
elektronického podpisu;

Sifrovéni soubord.

10. Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou
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etické zdsady pfi praci s informacemi;

charakterizovat principy stanovené v zédkonech o svobodném pFistupu k informacim a o ochrané osobnich tdajg;

vysvétlit podstatu ochrany autorskych prav a zakladni ustanoveni zdkona o pravu autorském ve vztahu k software a k Sifent
digitalnich dat (hudby, videa, ...);

aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line zdrojt;

vysvétlit pojem licence k uZiti programu a charakterizovat jednotlivé nej€astéji pouzivané druhy licenci;

objasnit principy obsazZené v licencich GNU/GPL a Creative Commons;

uvést priklady béznych proprietarnich programti a Open Source programd.

11. Média, reklama a technologie
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rozlisit mezi vefejnopravnimi a komercnimi médii a popsat divody jejich existence;

rozlisit zakladni zpdsoby manipulace s pfijemcem sdéleni a rozpoznat skrytou reklamu;

vysvétlit vliv reklamy na soucasnou spolecnost, kriticky zhodnotit obsah a formu reklamniho sdéleni;

rozpoznat a popsat pocitacové tipravy vyobrazeni predmétt a osob, posoudit vliv téchto tiprav na piijemce sdéleni a
spolecnost;

popsat roli technologii v jednotlivych etapach realizace reklamni kampané.

Vyuzivani sluzeb Internetu

12. WWW — World Wide Web
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vymezit pojmy hypertext, hyperlink, URL, doména;

charakterizovat webovy prohliZec a popsat zptisob jeho prace, vyjmenovat nejpouZivanéjsi soucasné prohliZece webu;
webovy prohliZec a jeho funkce;

rozpoznat zabezpecené pripojeni a vysvétlit pojem digitalni certifikat serveru.

13. Vyuzivani webovych aplikaci a socialnich siti
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porovnat webové a desktopové aplikace z hlediska uZivatelského pristupu a technického FeSeni pouZzivat aplikace ve svém
osobnim Zivoté a pfi uceni;

vysvétlit princip fungovani internetovych obchodt ve vazbé na databaze a na elektronické bankovni systémy;

popsat zpusoby sdruzovani lidi v socialnich sitich, zhodnotit pfinosy a rizika socialnich siti;

popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuZivat.
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14. Elektronicka komunikace
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vysvétlit princip fungovani elektronické posty;

pouZzivat s porozuménim e-mailového klienta vcetné jeho pokrocilych funkci;

vysvétlit vyznam, vyhody a nevyhody IP telefonie, objasnit pojmy VoIP, IM a pouzivat prakticky nastroje on-line
komunikace textové i hlasové.

nastaveni e-mailového klienta k prijmu a odesilani elektronické posty;

vysvétlit udaje v zédhlavi e-mailové zpravy;

rozliSit charakteristiky synchronnich a asynchronnich zptisobi komunikace;

Pocitacové zpracovani textl a tvorba sdileného obsahu

15. Textovy editor, struktura a formatovani textu
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orientovat se v prostredi textového editoru, nastavit jeho prosttedi pro praci a pouZivat jeho néstroje;
spravné zadavat text, prenést text z jiného zdroje (webu apod.) jako neformétovany;

pii pofizovani textu pribézné vytvaret jeho strukturu i vzhled pfifazovanim stylg;
formatovat odstavce pomoci tiprav vlastnosti jim pfifazenych stylt;

urcovat vlastnosti stranky, pouzivat zahlavi a zapati, vyuZivat pole a dalSi pomocné prvky;
vkladani a dprava objektt vCetné tabulek;

pomocné funkce a néstroje textového editoru na sledovani zmén a na tymovou spolupraci;
hypertextové odkazy, vygenerovani obsahu dokumentu;

préce s alternativnimi a prenositelnymi formaty;

priprava k tisku, zhodnotit vlastnosti PDF formatu, ¢ist a vytvaret PDF soubory.
hromadné korespondence s vazbou na tabulku s daty;

vkladat datova pole a ovladat praci s externimi zdroji dat v rdmci hromadné korespondence;

16. Typograficka a esteticka pravidla apravy dokumentii
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typograficka a citacni pravidla;

zakladni esteticka pravidla pro kombinovani pisem, vyznacovani v textu a umisténi obrazkt a pravidla pro Fizeni toku textu
v dokumentu;

prace s kombinaci barev.

17. Tvorba sdileného obsahu
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vysvétlit principy wiki a porovnat jejich pfednosti a nedostatky;
tvorba dokument pomoci on-line nastrojt a vyuzivat jejich funkce pro sdileni dat a tymovou praci.

Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia

18. Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky
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charakterizovat zakladni pojmy a principy pocitacové grafiky jako rastrova/vektorova grafika, 3Dgrafika, barevné modely
RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel, rozliSeni a barevna hloubka;

respektovat estetické zasady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni;

charakterizovat rastrovou a vektorovou grafiku a jejich moZnosti;

grafické formaty, jejich vlastnosti a zptisoby vyuZiti;

vysvétlit problematiku barevné vérnosti a zakladnich zptisobi jejitho dosaZeni, jako je kalibrace zafizeni a pouzivani barevnych
profilt.
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19. Prezentace
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dodrZovat obecné zésady uspésné prezentace, dodrZovat zdsady zpracovani pocitacové prezentace;

zvolit pro danou situaci vhodné prezentacni néstroje a vyuZivat bézné technické vybaveni;

najit a vytvorit podklady pro prezentaci, pfipravit (rastrové) obrazky ve vhodném formatu a rozliSeni;

uvést priklady aplikaci, najit a pouZit vhodnou Sablonu, zvolit navrh designu prezentace a vytvorit pocitacovou prezentaci na
zadané téma;

export vytvorené prezentace do PDF formatu.

20. Tvorba webu
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vysveétlit strukturu webu, sloZeni webové stranky a princip formatovani HTML pomoci kaskadovych styli;
tvorba webu s vyuZitim publika¢niho systému;

dodrZovat zasady pristupnosti a pouZzitelnosti webovych stranek;

vysvétlit princip statickych a dynamickych webovych prezentaci;

zasady dobrého webu;

vysvétlit problematiku validace HTML;

princip scriptovani na strané klienta.

21. Multimédia
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orientovat se v bézné pouzivanych formatech zvukovych soubort a video soubor(;

vysvétlit pojem kodek a prevadét nekomprimované zvukové stopy a soubory do vhodnych komprimovanych formata s
provedenim zakladnich nastaveni kvality;

posoudit kvalitu zvuku u komprimovanych audio soubori na zakladé datového toku ve vztahu k icelu pouZiti;
vysvétlit princip streamovani a prehravat streamované audio a video soubory;

vysveétlit principy komprese multimediélnich soubort;

doporucit uziti vhodného formatu zvukovych souborti a video souborti pro dany ucel;

vysvétlit béZné pouzivand rozliSeni videa;

moznosti zakladni tipravy videa vcetné konverze formata a stiihu zéznamu.

Hromadné zpracovani dat a cCiselnych adaji

22, Tabulkovy procesor
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popsat strukturu tabulky a vysvétlit princip funkce tabulkového procesoru;

vysvétlit a pouZivat relativni a absolutni adresaci bunék v rdmci souboru i mezi soubory;
sestavit vzorec, respektovat prioritu operatord a urCovat argumenty funkci;

najit a pouZit potfebnou funkci pro zadany tcel;

interpretovat data v predloZeném grafu;

vybrat vhodny typ grafu pro zadany tcel;

vysvétlit pojmy zaznam, pole a jeho oznaceni;

provadét komplexni vypocty vyZadujici postupné kroky, vyuzivat mezivysledky;

export a import data do/z rtiznych datovych soubort;

vysvétlit pojem makro.
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Pouzivani a tvorba databazi

23. Zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi
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vysvétlit pojmy tabulka, pracovat se zaznamy;

vysvétlit vyznam databazovych aplikaci pro praxi a jejich propojeni v informacnim systému;
vysvétlit princip fungovéni databaze typu klient — server;

definovat pojmy databaze, tabulka, zaznam, pole — jeho datovy typ a jeho vlastnosti;

popsat pojem index a jeho vyznam pro rychlé vyhledavani v tabulce;

vysvétlit pojem primdrni kli¢, vztah mezi tabulkami, cizi kli¢, referencni integrita;

popsat roli jazyka SQL pri praci s databazi;

pouzivat SQL piikaz SELECT vcetné filtrovani a fazeni zdznamd.

Algoritmizace a zaklady programovani

24. Algoritmizace a zaklady programovani
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vysvétlit pojem algoritmus a jeho zakladni vlastnosti;

algoritmizovat jednoduchou tlohu;

programovaci jazyky;

zakladni programové struktury (piikaz, vstupy a vystupy, podminény ptikaz, cyklus s podminkou na zac¢atku a na konci, cyklus
s pevnym poctem opakovani);

blokova struktura programi;

vysvétlit pojmy promeénna, identifikator a datovy typ, deklarace proménné, rozsah platnosti proménné a rozliSovat zakladni
typy proménnych a seznamti (poli);

pouZzivat zakladni matematické, relacni a logické operatory;

vysvétlit pojem syntaxe programovaciho jazyka;

vysvétlit principy objektové orientovaného programovani.

popsat funkci interpretu a prekladace;

podat prehled pouZivanych programovacich jazyki (strukturované a objektové);

vysvétlit princip tvorby programu ve vizualnim prostiedi.
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Praktickeé ulohy

Spolecné zadani: ,,Pro vylosovanou ulohu strucné popiste algoritmické feSeni. Pro popis miiZete pouZzit
prirozeného jazyka, srozumitelné ad hoc formulovaného symbolického kdédu ¢i obecné znamého
programovaciho jazyka. Neni potieba se zabyvat kontrolou vstupu, formatovanim vystupu, deklaraci

proménnych apod., jde jen o samotnou myslenku algoritmu.“

Priklady praktickych tloh:

19.
20.
25.
26.

zjistéte, zda je dané prirozené Cislo N prvocislo

implementujte vyhledavani podretézce X1 az Xi v retézci C1 az Cn, pokud miiZete porovnavat jen
jednotlivé znaky

zapisSte zadané prirozené cislo N v Sestnactkové soustavé

zjistéte, zda jsou si mnoziny {X1, X2, ... Xi} a{Y1, Y2, ... Yj} rovny

implementujte scitani dvoubajtovych cisel na pocitaci, ktery umi scitat jen jednobajtova cisla
vypiste vSechna prvocisla od 2 do N

rozloZte prirozené cislo N na prvocinitele

serad’te dana cisla Al aZ An od nejmensiho k nejvétsSimu

najdéte nejmensi spolecny nasobek prirozenych c¢isel N a M

zapisSte zadané prirozené cislo N v osmickové soustaveé

. vypiste vSechny mozné dvouznakové kombinace z riznych znaki C1 az Ci

~ W

najdéte nejvétSiho spolecného délitele prirozenych cisel N a M
implementujte funkci faktorial na pocitaci, ktery umi jen scitat

. implementujte vybaveni textu kontrolnim souctem a kontrolu integrity textu podle kontrolniho

souctu (tedy navrhnéte funkce pro oba tyto tkony)

zjistéte tFi nejcastéji se vyskytujici znaky v retézci C1 az Cn

sefad’te dana cisla Al aZ An od nejmensiho k nejvétSimu efektivnéji nezZ porovnavanim kazdého

s kazdym

zjistéte nejmensi prvocislo vétsi nez zadané prirozené Cislo N

od nejmensiho k nejvétsimu sefazené posloupnosti Al az An a B1 azZ Bm slucte do posloupnosti C1
azZ Cm+n (sefazené rovnéz od nejmensiho k nejvétSimu)

implementujte umocnovani prirozenych cisel na pocitaci, ktery umi jen scitat

zapiste zadané prirozené cislo N ve dvojkové soustavé

vypiste vSechny mozné permutace ruznych znaka C1 az Ci

implementujte obecné nasobeni prirozenych cisel, pokud mate jen mozZnost nasobit jednotlivé cifry



